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Kedves felhasznalék!

Sziasztok! Itt vagyunk megint! :-)

Mint az a borit6bol sejthetd, mos-
tani szdamunk f6ként az informatika-
val foglalkozik. Sok év telt el azota,
hogy elkésziilt az ENIAC (Electronic
Numerical Integrator And Compu-
ter), az elsé programozhato, elektro- 7
nikus, digitalis szamitogép. Ebbe a |
monstrumba 18.000 elektroncsovet
és 1500 jelfogot épitettek. 2,5 m ma-
gas volt, 40 m hosszu és 30 tonna. (Nehezebb volt, mint
egy korabeli kozepes harckocsi!) Az sszeadast és a ki-
vonast 1/5000 masodperc alatt végezte el. A sok elek-
troncs® miatt csak 2-3 orat mikodott, és utdna 2-3 na-
pig szerelték. (Ilyesmi ma is megtorténik néha.)

Ma mar Pistikének is olyan szamitégépe van otthon,
amely nagysagrendekkel gyorsabb, mint szegény, 6reg
ENIAC. A szamitastechnika egyre populérisabba valik,
a kisgyerekt6l az oreg néniig mindenki az Internetet
zlzza. Kozben hasonléan a Shermanjét csak vezetni tu-
d6 Csodabogérhoz, csak hajszoljak a gépet, nem tud-
jak, mit6l megy.

Aztdn ott vannak a , kevesek”,

akik hexa szamologép nélkiil talal-
jak meg a hat megabyteos dumpban
a hibat, nem félnek a GOTO-t0], és
persze nem hordanak digécip6t. Ott
van még a koztes réteg, akiket a fel-
hasznalok jobbara csak Pokoli Operédtorként emleget-
nek.

Jelen szamunkkal a szamitastechnika irant érdekls-
doket céloztuk meg. Van itt rendhagyé interja, jatékis-
mertet6, hardveres sirdimok, elgondolkodtaté novellak,
versek, tutorial kezd6knek, PC-morzsak, régi Gjsagok,
futurolégia, honlap- és konyvajanlo, valamint démoni
elektronika. Reméljiik, mindenki taldl magénak ked-
vére valot.

Lidércfény HQ, ENIAC és Sherman Firefly
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Jegyzet

Amikor 1984 téjén eldszor taldlkoztam a szamitogépekkel
egy év végi Gsszejovetelen édsanydm akkori munkahelyén,
csak az ismeretlen, az tjdonsdg erejével hatottak rdm. Elké- PP
pedve néztem, ahogy a tobbi srdc és lany jatszik valami -
Formal-es jatékkal, mdszkalos jatékokkal (tGbbek kozott az azota legenddssd valt
Impossible Mission-nal), egyéb tigyességi jatékokkal. Nem volt egyszerti idorést ta-
lalni, amikor én is odatilhettem egy-egy jaték elé, és kicsit én is élvezhettem azokat
a csodamasindkat. Miféléket? Természetesen az akkori mikroszamitogépeket, a
Commodore csalad tagjait.

Harom évvel késébb, egy nydri szamitgépes taborban vélt igazén nyilvanvalé-
vé, hogy az életem szerves részét fogja képezni a szimitdgép. El sem tudtam volna
akkor képzelni, hogy a szeptemberi iskolakezdéskor és az azt kovetG két tanévben
ne a szdmitdstechnika fakultciora jelentkezzem ,kotelezo kiilénérara”. Az akkori
heti kétszer 45 perc a szamitdgép eldtt kozel sem volt elég, otthon meg nem tellett
sajatra. Igy hét eljartunk azokhoz az osztélytarsakhoz, akiknél volt gép, sot, volt aki
egy idére kolcson is adta. Nyilvan az életiinknél is jobban vigyaztunk rd, hiszen er-
refelé nem volt mindennapos, hogy valakinek gépe van otthon.

Aztén jott a kozépiskola, informatika szak, mellette szamtechklub és a PC-k! Fur-
csa volt megszokni a Commodore-ok mellett / utdn. Ha tehettem volna, éjjel-nappal
a gép el6tt tlok, annyi dtletem volt, mit lehetne vele kezdeni - a jatékokon kiviil. Az-
tan itthon is lett gép, és tényleg, amikor csak lehetett, a monitort bamultam.

A suli utdn jottek a munkahelyek, a mdsodik mér a szakmadba is végott. Sokdig
szerviztechnikuskodtam, szereltem, telepitettem, halézatot épitettem, gyfelekkel
foglalkoztam, s ha kellett, ha nem, a gépekkel foglalkoztam. A cégnél muszajbél, ott-
hon meg kedvtelésbol. Majd djabb munkahely, mds feladatok, reggeltd] estig gépe-
265, sokszor kilenctdl éjfélig, vagy még késobb, de élveztem csinalni.

Ma, amikor mdr egyaltaldn nem luxus otthon a szdmitogép (van, ahol csalddta-
gonként van gép), s6t az internet is mér szinte ,kozmti”, mar egyaltalin nem hat
rdm az ismeretlenség, tjdonsdg erejével. Néhny éve még el sem tudtam képzelni,
hogy a ,szabadidém” ne a gép el6tt toltsem el, ma meg mdr oriilok, ha nem kell a
monitor el6tt kuksolni. Hiszen a munkdm lényegében nem véltozott, akdr a nap 24
Ordjét is el tudndm télteni a gép eldtt, és akkor még nem is emlitettem az Informati-
ka Klubot, aminek a , vezetdje” vagyok...

Bizonydra én véltoztam meg, és ma mdr mds értékrendde! rendelkezem, mint 20
évvel ezel6tt, s ezen nincs is mit csodalkozni. Nem csak a sok gép el6tt toltott év val-
toztatja meg az embert, hanem az egyéb igényei is. Ma mdr jol esik munka utdn egy
jot kerékparozni hazafelé, vagy egy kellemeset sétalni a hét végén, netdn tszni egy
Jot, vagy megragadni a , vasat”, és gyakorolni egy érat vacsora el6tt.

Remélem a mai fiatalok, akik hozzam hasonléan minden idejiiket a szimitogép-
nek szentelik, egyszer beldtjak, hogy a kelleténél tobb id6t nem éri meg rdszanni, és
a csetprogramok haszndlata helyett inkabb lemennek a parkba vagy a térre, és ott
beszélgetnek, friss, éltetd levegét lélegezve..
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sillichiaels BlEk,EITliS)

Miutén sokat
gondolkodtunk
azon, hogy a
szamitdstechni-
kdra, mint 8 té-
mara épilé no-
vemberi Lidérc-
fény AKF-ben kit
is interjovolhaindnk meg, és sehogyan sem
akartunk dglére jutni, Andrasnak témadt egy
nagyszer( otlete: készitsiink interjot MiSl-vel!
El&szor furcsén néztiink, nem tudtuk, hogyan is
lehetne ezt kivitelezni, de elég gyorsan beindult
az agyunk, és végiil az aldbbi, rendkivili inter-
j0t készitettik Michael Black-el, a szakavatott in-
formatikussal.

Lidércfény HQ: Kedves MiSI! Bemutatkoznél az olvasok-
nak? Mit lehet tudni rélad?

MiSI: Az 6seim taiwaniak, Jung-He City-bdl, de jomagam
mér néhany generdci6 6ta kinainak szamftok. A képesitéseim
megszerzése utan egy darabig angol nyelvteriileten éltem,
majd korbeutaztam a fél vildgot, és végiil Magyarorszagon te-
lepedtem le. Mint az taldn az eddigiekbdl kideriil, a nevem
eredetileg nem Michael Black. Mivel az eredeti nevem haza-
mon kiviil szinte kimondhatatlan, ezért Ggy dontottem, a fen-
tire valtoztatom, hogy kénnyebben boldoguljak a vildgban. A
MiSI becenevet mar itt, Magyarorszagon kaptam, mivel a
Michael magyarul Mihalyt jelent, és az ¢ neviiket szoktak igy
roviditeni.

Lidérctény HQ: Hogyan keriilté] Magyarorszdgra, és mivel
foglalkozol itt?

MiSI: Utazésaim sorén, az interneten ismerkedtem meg né-
hany magyarorszagi céggel, akik lattak a képességeimben rej-
16 lehetéségeket, és meghivtak magukhoz. Nem voltam azon-
ban sokéig a nagy cégek alkalmazaséban, mert jobban érzem
magam egy kisebb, atlathatobb kozosségben, ahol csalddias a
légkor. Jelenleg egy kisvallalkozasnal dolgozom, ahol sokféle
feladatot ellatok. Ha kell szoveget, kiadvanyt, képeket szer-
kesztek, de foglalkozom webfejlesztéssel és jatékfejlesztéssel
is. Ha kell, DVD-t frok, szigorian adatmentés céljabol. Bemu-
tatokat, el6adasokat is szoktam tartani.

Lidércfény HQ: Hogy lehet ilyen sokrétt;, széleskorti tudast
szerezni?

MiSI: Szerencsém volt, j6 tandraim voltak még kint, Kina-
ban, s az atfogo tudas mellé nyitott szemléletmédot is kaptam.
Elméletben barmilyen szamitastechnikai alkalmazassal elbol-
dogulok, tobb operaciés rendszert is ismerek. Amit még na-
gyon kdszonok a tandraimnak, hogy elészor tanulni tanitottak
meg. No persze az elsajatitott tudast alkalmazni is kell, hogy
megmaradjon.

Lidérctény HQ: Ugy tudjuk, felkészitettek arra is, hogy bér-
hol képes legyél ellitni a munkdd, akér egy vonaton, utazds
kozben is tudj pl. egy el6addst megtartani.

MiSI: Igen, ez igy van, modern széval élve mobil vagyok.
Sok helyen megfordultam mér, legyen az tdbor a hegyek ko-
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InESrantinsduelainsan,

Z0tt, asatds egy stksagon, vagy akdr egy kisvérosi miivel6dési
héz. Helyszintdl ftiggetlentil mindig tudom ugyanazt a telje-
sitményt nydjtani.

Lidércfény HQ: Van valami id6tartam, amin til mar véges
a tlir6képességed ilyen nagy terhelés és zaklatott munka mel-
lett?

MiSI: Természetesen az én ttir6képességemnek is van hata-
ra. Feltolt6dés nélkiil 2-2,5 6rés, folyamatos terhelést birok,
utdna azonban kell némi sziinet. Persze mas a helyzet, ha van
a kozelben egy hely, ahonnan - mondhatni - folyamatosan ér-
kezik az ellatmény, gy nagyon sokaig birom a temp6t.

Lidércfény HQ: Hogyan tolerélja a csalddod a folyamatos
utazgatdst? Mit sz6] hozzd a baratnéd?

MiSI: A csalddom sajnos elég messzi van, nem is igen tart-
juk a kapcsolatot. Igazdbol nem is lehetne, mert annyira népes
csalad vagyunk, és tgy szétszorodtunk a vildgban, hogy ne-
héz kozos idépontokat leszervezni. Meg hat vannak kozottiik
olyanok, akikkel nem is szivesen tartom a kapcsolatot. Van né-
hény rokonom, akik divatmaniasok, és olyan flancos ruhékba,
ékszerekbe oltoznek, ami az én konzervativ(abb) stilusomnak
mér elfogadhatatlan. Nemrégen azonban az egyik batyam
szintén Magyarorszagra koltozott, és ugyannannal a vallalko-
zésnél helyezkedett el, igy vele gyakrabban talédlkozom, és be-
sz€Ini is szoktunk. Viszont 6 amolyan otthoniil6 tipus.

A baratnémrél pedig csak annyit, hogy a méretei:
1024x768x16 milli6 szin. :)

Lidércfény HQ: Ezek szerint a munkédnak élsz?

MiSI: Igen, teljes mértékben, és még szeretnék is egy jo da-
rabig.

Lidércfény HQ: Az itteni munkad sordn fejlédtél-e valami-
ben? Mit tapasztaltl a helyi viszonyokr6l?

MiSI: Igen, fejlédtem. Kaptam a cégtdl tobb perifériat és
adattdrolokat, amelyek nagyban megkonnyitik a munkédmat.
Sok 4j programmal is megismerkedtem, és még tobb 4j isme-
r6st szereztem. Lejrok egy helyi informatikai klubba, ahol tok
j6 hangulat van, és elég sok 1j és hasznos inf6t lehet szerezni.

Ahelyi viszonyokra eddig még nem volt panaszom, bér egy
asatds eléggé kimerftett tavaly Gsszel. A masodik nap végén
teljes KO volt.

Lidércfény HQ: Ma mér elkeriilhetetlen kérdés, hogy hasz-
nélod-e munkidhoz az internetet? Milyen kapcsolatokkal dol-
goztil méar?

MiSI: Hasznalom elég aktivan, féleg kommunikaciora.
Alapvetden a kdbeles kapcsolat hive vagyok, de volt mér dol-
gom vezeték nélkiili rendszerekkel is.

Lidércfény HQ: Az el6bb emlitetted, hogy kaptal kiilénbo-
6 periféridkat és adattarolokat. Mondandl ezekrél valami b6-
vebbet?

MiSI: Persze. Elséként kiils6 billentytizetet kaptam, igaz,
hogy egy régebbi, leselejtezett darabot, de teljesen mtikod6keé-
pes volt. Késébb kaptam egy modern, barhol hasznélhato,
0sszehajthat6 gumi billentytizetet is. Ezutan egy olyan kabelt,
amelybe egy-egy PS2-es egér és klaviatira csatlakoztathato, és
egy USB porton keresztiil kapcsolodik. Van egy régebbi tipu-
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st, szintén leselejtezett sztered hangfalparom is az el6addsok-
hoz.

Adattérolobol elég sokfélét hasznaltam, féleg kiilonbozé
Pendrive-okat, MP3, MP4 lejatszokat, digitalis fényképezégé-
pet, SD, MMC kartyit.

Lidércfény HQ: Felmeriil a kérdés, hogy aki ennyit utazik,
jérja a vildgot, és ennyi mindent tud, mennyi id6 alatt képes
erre. Széval mikor is sziiletté]?

MiSI: Héét... régen. ;) Megvan annak mér két éve is, de Ma-
gyarorszagon tavaly augusztus 6ta élek.

Lidércfény HQ: Ilyen éreg vagy?:)

MiSI: Bzt gy kérdezed, mintha én tehetnék réla, hogy az
informatikaban 3 havonta minden meggjul. :) Kiilénben jol el-
vagyok, szeretem amit csinlok, és engem is megbecsilnek.

Lidércfény HQ: A beszélgetés elején volt arrdl par sz6,
hogy hol tanultdl, arrél viszont nem, hogy eredetileg milyen
»paraméterekkel” rendelkezel, hogy ennyi mindent képes
voltél elsajtitan,

MiSI: Egy 1.4 GHz-es Intel Celeron M proci dobog bennem,
amit kiegészit 256 MB meméria és 40 GB winchester. A 14”-os
XGA felbontast LCD kijelzém egy Intel 915 GM/GMS video-
kartya hajtja meg, 128 MB-o0s memoériaval. A szép hangom egy
Realtek AC'97-es hangkartya biztositja. Az internet hozzaféré-
sem egy Realtek RTL8139-es halokdrtya és egy Intel
Pro/Wireless 2200 BG csatol6 szolgalja ki. Emellett egy Agere
Systems AC'97 nev(i, V2141D tipusjelt modemem is van. S
mint mér emlitettem, rendelkezem DVD iréval, és egy 3 in 1
Card Reader olvasoval, amely MMC, SD és MS kartyakat fo-
gad.

Lidércfény HQ: Ezek akkoriban igen j6 paramétereknek
szmitottak. Ma mr azonban ezzel nem lenné] versenyképes.
Igazam van?

MiSI: Sajnos igy van. Ezért oriilok, hogy egy csaladias lég-
korti munkahelyen dolgozhatom, ahol nem dobnak ki azon-
nal, ha mdr némileg elavult a technol6gidm. Igyekszem is mi-
nél tovabb j6 szolgdlatot tenni.

Lidércfény HQ: Legyen ez a végsz6! Bird még a tempo6t so-
kéig, és maradj minél tovabb alkalmazésban. Kdszonjiik az in-
terjit.

MiSI: En koszonom a lehetoséget és a jokivansagokat!

The Dumg@@ns of
Moria

Zoli Karacsony harmadik napjan délel6tt eljott
hozzank (a Kardcsonykor szokasos rokoni lato-
gatasra), és elhozta a "The Dungeons of Moria"
cim jatékot. Ezt egy CD-n talélta, és elmondésa
szerint egy igen jo programrdl volt szé. Els6
latdsra kissé furcsa volt a dolog, hiszen egy
karakteres képerny6n futéd jatékrol van szo, de
ahogy tobbet és tobbet jatszottunk, egyre érdeke-
sebbé valt. A jaték egy (szerintem) AD&D rend-
szerre épiil6é kalandjaték, ahol héstinket egy
kukac (@) jelképezi. Az ellenfeleket bettik jelzik,
altaldban a kisbetti gyengébb, a nagybetti pedig
keményebb ellenfelet abrédzol. Hat igen, elég
furcsa volt, amikor a kukaccal fejvesztve
menekiiltiink egy R bet(i el6l! A megjelenités nem
éri el a ma elvart szinvonalat (a programot 1983-
ban kezdték el fejleszteni, az a verzi6, amely
nekem megvan, az 1992-es), viszont a rendszer
nagyon jol ki van dolgozva, ami feledteti egy
bizonyos mértékig a gyengébb grafikat. Egészen
j6 poénok vannak benne: pl. a boltossal lehet
alkudozni, aki kulonféle sértéseket vag a
fejtinkhoz, pl. "Troll volt az anyad!", ami egy fél-
troll esetén még igaz is lehet... A f6ld alatt labir-
intusokban lehet maszkélni, itt kidolgoztak a
fdklya hasznélatdt, vannak titkos ajtok, le- és
felfelé vezet6 1épcsok és még sok érdekes dolog.
Végiil is a délel6tti jaték atnyalt a délutdnba, és
még a kovetkez6 napokban is jatszottunk néhany
6rat a programmal. Ajanlom mindenkinek,
probélja ki a jatékot, érdekes lesz a mai multi-
médias csodadk utan egy ilyen stilust program-
mal jatszani...

Kapitény

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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s A vilsg folyton
z Nap mint nap j

Ha valaki valamilyen okbél szamitastechnika-
val foglalkozik, nap mint nap testkszelbdl taldl-
kozik a szamitégépek megfoghaté részét alkoté
Hardverrel. En mér j6 pér éve foglalkozom hob-
bybél is és a munkém sordn is a gépekkel, és az
a tapasztalatom, hogy écska, vacak hardverele-
meket nem éri meg beszerezni, ugyanis a rossz
alkatrészek csak bosszisdgot okoznak, mikéz-
ben pér ezer forint tobbletkiaddssal mér egész
i6 kozépkategérias dolgokat is vehetnénk. A
Lardver mikddése enmagdban is elég homd-
lyos; ha ehhez még hozzéadjuk a programozék
ezrei Gltal készitett, bugokkcl terhelt programo-
kat, akkor bizony elég sotét kép tarul elénk. A
szémitégépek mellett 18ltstt hossza évek sordn j6
pér kellemes és kellemetlen tapasztalatot szerez-
tem, ezek kozil szereinék pérat megosztani a
Tisztelt Olvasskkal.

1. Vannak olyan gépek, amelyek szinte elnythetetlennek bizo-
nyultak. Ha ma el6veszem 18 éves Commodore 64-esemet - autds
hasonlattal élve - poccre indul. Ugyanez torténik mondjuk egy ha-
sonl¢ korti ZX Spectrum esetén is. A mai PC-k esetén mar nem eny-
nyire jok a tapasztalatok...

2. A régi Commodore gépek esetén a joystickok jelentették a
rendszer gyenige elemét. Volt jo pdr olyan jaték, amelyet nemes
egyszertiseggel "joystick-gyilkos"-nak neveztek, ui. a program vé-
ﬁigjétszésa,utén konnyen véget érhetett botkormanyunk foldi pa-

yafutdsa. Erdekes volt a "mikrokapcsolds" joystick is: a kapcsolok
minden mozdulat utén kattantak egy j6 nagyot.

3. Régen, amikor még nehezebb volt j6 (vagy akdrmilyen) ming-
ségti monitorokat beszerezni, a magyar ember szovjet gyartmanyd,
fekete-fehér Junoszty TV-ken hasznalta a nyugatrdl behozott sza-
mitogépét. A Junoszty tobb 6ras bamulsa éﬁa aban heveny fejgor-
cst okozott (nesze neked ergondmia). Késsbb mér megjelentek a
normalis monitorok is, s6t be is lehetett szerezni Gket. El0szor a na-
rancssarga-fekete Hercules monitorok terjedtek el, amelyekbe elég
konnyen "beleégett" a kép (ha valaki mindig ugyanazt a programot
hasznalta, akkor a monitoron kikapcsolds utan is megmaradt a
program ablakainak kerete). Ma méar a TFT monitorok is egyre el-
terjedtebbek. Egy fontos dolgot azért megjegyeznék: a monitorok
dltaldban rosszul viselik, ha - példaul a virdgok helyett - megonto-
zik Sket.

4. Egyszer az egyik amigds ismerdsomté] vettem egy hasznalt
Amiga 1200-ast. E§y kiils6, 80 MB-os vinyé is kertilt a gép mellé,
de sajnos azt nem lehetett a gép dobozaba beszerelni. A kabelt va-
lahogyan ki kellett vezetni: a megoldast a bérdiszmiives kés jelen-
tette, mellyel ismerGsom kivéste a gép oldaldt, s igy megtorténhe-
tett a viny0 betizemelése.

5. Marcel Gagné idéz egy forrdst, mely szerint egy rendszergaz-
da a nyomtatasi feladatokra forditott idejét munkaidejének 25 sza-
zalékara becsiilte. A nyomtatok valoban tudnak érdekes dolgokat
produkalni. Volt olyan nyomtatd, amelybe egerek koltoztek. Ez
még nem lett volna akkora baj, de az egerek eliminaldsa céljabol
bevettett egérragaszto megadta a nyomtatonak a kegyelemdofést.
Mas nyomtatok ragadnak a kosztél. A felhasznélok is szeretik javi-
tani a printert: van, aki szerint a nyomtatofej tisztitdsara a bicska az
idedlis eszkoz.

6. Marcel Gagné szerint ,soha egyetlen adat sem olyan értékes,
mint azon a napon, amikor helyre kell dllitani”. Igaza van. Az ada-
tokat menteni kell. De mire mentstink? A mentés eszkozét egykor
a magnokazetta jelentette. Nyugati rokonaink létogatasaik alkal-
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ttiink, s manapsdg erre a legjobb példa a szémitdstechnika.
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maval gyakran hoztak kazettdkat: ennek nagyon oriiltiink, mert
igy volt helytink a jatékok mésolgatdsdra (kazettas turbé progra-
mokkal). Késbb attérttink a 5.25-0s floppy hasznalatara. Ez oridsi
el6relépést jelentett a kazettahoz képest. Persze ez sem volt tokéle-
tes, ti. a floppy nem egy 6rok élet. Egyik ismer6som egyszer egy
egész doboz 3.5-0s (amigds programokat tartalmazo) ﬂopplyt felej-
tett a gézkonvektoron; az eredményt nem nehéz elképzelni: egy
doboznyi szépen megolvadt lemez maradt az esemény utdn. Ne-
kem is olvadtak meg (Scotch méarkéjti) lemezeim a napon: a Com-
modore meghajtdja még iﬁz is beolvasta. Késébb, a PC-s id6szak-
ban mér alapvetd tartozékka valt a winchester, de err¢l inkabb a
kovetkez6 pontban szélok.

7. Awinchester vagy merevlemez egy elég strapabird adattarol6
egység, de ggakran ez is megvicceli a szerencsétlen felhasznalot.
Van olyan 80 MB-os vinyém, ami még mindig mtkadik, és volt
olyan 120 GB-os egységem, ami a garanciaidén beltil megadta ma-

at (és persze vitte magaval az sszes adatot). Ha a winchester el-
ezd kattogni, akkor a legtobb, amit tehetiink, hogy érzékeny bi-
cstit vesziink az adatainktol...

8. Késobb mar CD-re is tudtunk archivalni. A CD-rds egy id¢-
ben ugy tortént, hogy elvittiik a viny6t a kozeli szamtech %Z)ltba,
ahol masnapra megirtak nekiink a CD-t. Persze ez nem volt egy ol-
cs6 mulatsag, igy hat az ember jol meggondolta, hogy mit frat ki
CD-re. Manapsag mar a DVD-ir6 is olcson kaphatd; igy otthon is
lehet gyértani az illegélis lemezeket

9. Az egér is kellemetlen élmények forrdsa lehet. Ha a kosz rara-
kodik a gorgékre vagy a tappancsokra, akkor szinte lehetetlen nor-
malisan haszndlni az egeret. Ilyenkor altaldban elegendd megtisz-
titani a gorgoket (persze ezt sokan nem tu(?ék). Legtjabb kedven-
cem az optikai egér: ha nem tetszik neki a feliilet, amelyen hazga-
lom, akkor a kurzort a legvaltozatosabb médon dobalja ide-oda a
képernyon (nekem pedig megy felfelé a vérnyomésom).

10. A billentytizetek legkedvesebb szolgdltatdsa a napocskat
meg holdacskat dbrdzolé gomb: ezeket dltalaban olyan helyre ter-
vezik, ahol az ember kdnnyen meg tudja nyomni, s a gép ilyenkor
szépen nyugovora is tér (én mondjuk kevésbé szoktam nyugodt
lenni). A legtjabb billentytizetemen mar nincsenek is ilyen gom-
bok, a régebbiekrdl pedig lefeszegettem ket. Tipp: a gombok elég
konnyen leszedhetok és vissza is rakhatdk, igy knnyt megtiszti-
tani az alattuk 1év6 felilletet, ha mondjuk valami beesett a gombok
kozé. Egy dologra vigyazni kell: tapasztalatok szerint a billenty(-
zet nem szereti, ha kavét Sntenek ra (én csindltam mar ilyet, és se-
lejtezés lett a vége).

11. A szamitogépek doboza is lehet hibak forrésa. A gagyi tapok
hajlamosak elftistolni (vannak kertilendé markdk). Lattam maér
olyan hazat is, amelybe nem lehetett beszerelni egyszerre az alap-
lapot és a CD-ROM-ot, mert nem fértek el egymastol. Azota csak
nagy toronyhazat veszek. Azt viszont nem értem, mi indit arra va-
lakit, hogy olyan dobozt vegyen, amelyben kéken-lilin vilgitd
fénycsovek meg egyéb "optikai tuning'-elemek vannak...

2. Az els6 hangﬁértyém egy Soundblaster 16-0s volt, amit még
1992-ben vettiink. Még ma is mtikodik az egyik gépemben. Taldl-
koztam viszont olyan kértyaval is, ami nem volt ilyen szerencsés
vétel (hamar megadta magat). Ez persze nem Creative cucc volt.

13. Arégi processzorhtitok ventillatorat konnyen meg lehetett al-
litani kézzel (példdul olyankor, amikor arra voltam kivancsi, hogy
mi z0rog a gepben). Az Gjabbakat mér nem tandcsos. En egyszer
megdllitottam egyet, el is tort rogton az egyik lapat. Ocsém megfor-
rasztotta a mdianyagot, a ventillator azéta is mikodik.

+1: Azt hiszem, hogy a felgytilemlett tapasztalatokbol egy egész
konyvet lehetne frni, de ezt most nem teszem meg, egyeldre elé-
gedjetek meg ennyivel.
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lgen sok fajtéja van a szadmitégépes uaieﬂmﬂsn&ﬂg arcade, shoot-em-up, role-playing-game, i
| szimulétor, logikai, stratégiai, third person shooter, sth, de az @gyu]k legnépszeriibb az FPS
Mursi person shooter). Sokan mondjak, hogy az efféle jatékok kérosak, negativan hatnak a z

Ott &llt az ajto eldtt, ragasnyira az utolso dsszecsapastol. Begor-
biilt ujjait megmozgatta a billentyfizet felett, és kicsit a csukldjat is.
Kozben le sem vette tekintetét az ajtorol. O ért ide elséként, ebben
teljesen biztos volt, azonban a tobbiek sem jarhattak médr messze.
Tizen kezdték el, az orszag tiz legiigyesebbje, de az ajtd taloldal-
dra mdr csak heten, esetleg hatan jutnak at. Mitta az
eszét tudja soha, egyetlen egy évben sem érte el en-
nyi jitékos a végsé csata szinhelyét! A
Zombikiraly 3 dont6je izgalmas kiizdelemnek
igérkezett.

Mint minden évben, most is a sportcsar-
nok kézilabda termében kertiltek meg-
rendezésre a versenyek. Az egész hét-
végét felolel6 versenysorozat leg-
t6bb néz6t vonzd pillanatai a
Zombikirdly 3 vagy ahogy a
tobbiek szoktdk rdviditeni,
KoZ3 (King of Zombies3) don-
t6je volt. Voltak ugyan stratégi-
ai tirjatékok, a legfrissebb FIFA
foci, autverseny és kalandjaték
versenyek szép szammal, de a
KoZ3-nal nem volt iit6sebb
semmi.

Alovoldozos jatéknak mar az
elsd része is oridsi siker volt. Tu-
catszam alakultak klubok, klé-
nok, ahol egymassal vagy ép-
pen egymas ellen kiizdhettek a
Zombikiraly korondjéért. Aztan
eltelt hdrom év, és a folytatds
Gjabb rajongdkat csébitott ma-
géhoz. A fejlettebb grafika, a na-
gyobb tizerejti fegyverek és a
felelmetesebb szornyek fiatalok
szazezreit lancolta a monitorok elé. A harmadik rész pedig maga
volt a jatékosok kénadnja. Realisztikus timadok, még tobb szorny
és még halalosabb fegyverek.

Ott allt az ajto el6tt, és érezte a néz6k vizslatd tekinteteit. A ha-
tuk mogott felallitott kivetitokon pontosan végigkovethették a
verseny menetét. Ha otthon lenne, most csindlna egy gyorsmen-
tést {F5}, miel6tt atlépne az ajton. It azonban erre nem volt lehetd-
sége. Elsének ért ide, és 6 lesz a gydztes is! Séhajtott egyet, ujjai
megfesziiltek a billentytizeten, leellendrizte értékeit (pancél / élet
100 %-on), majd berdgta az ajtét {F}.

Sietnie kellett, ezért a masodperc toredéke alatt térképezte fel az
elé taruld latvanyt. Az ajtd egy arénaszert helységbe nyilt. Széles
tér biztositotta a kiizdelemnek a helyet, a hordok, dobozok tomke-
lege pedig a btivohelynek valét. A terembe tiz ajto vezetett. Ez volt
a verseny egyik f6 Gjdonsaga: a jatékosoknak kiilén palyan kellett
a végeélig eljutni, hogy csak itt taldlkozhassanak.

A terem kozepén egy traktor llt, vezeté nélkiil. Profi jatékos
volt, naponta 10-12 6rét dilt a gépe eldtt, igy tisztdban volt vele,
hogy a traktorra a Zombikiraly legy6zéséhez lesz majd sziiksége.
El6tte azonban a jatékostarsaival kellett elbannia! Kivalasztotta a
legvédhetobb  rejtekhelyet, majd gyorsan odaszaladt
{(WW,W,D,W,D} és leguggolt {C}.

Nem kellett sokat vérnia.

&iek@s«)lﬂ& Ezen ﬂehei \Vli&znn, azonban az is tény, ]h@g\y emk&]kwt meg is Jﬂnﬂeinek

Akozelbol ajtonyitodés zaja hallatszédott a fiilhallgaton keresz-
til. Ovatosan kikukkantott {E} egy lada mogiil, és két ajtoval
odébb megpillantotta az egyik versenyzét. Egy pillanatig készte-
tést érzett, hogy a rakétavetével megesiklandozza egy kicsit, ki is
valasztotta a fegyvert {6}, de végiil agy dontott, még nem leplezi
le magat. Higgye csak azt, hogy 6 érkezett elsonek! Visszavaltott
kedvenc fegyverére, a Thompson géppisztolyra {3}, majd érdek-

16dve figyelte ellenfelét. A rend6rnd - merthogy ez volt a jtékos

avatdrja - korbekémlelt, majd gyorsan a traktorhoz sza-
ladt. A mesterséges megvildgitisban meg-meg-
csillantak a vektorok a fegyverén. A
rend6rnd a robbands nyilpuskaért {4}

volt oda.

Két ajtd nyilt, szinte egyazon pilla-
natban. Villimgyorsan viszszabtjt a

dobozok mogé, mert az egyik ki-
nyil6 ajto tilsdgosan is kozel volt
hozza. gy azonban nem lathat-
ta, sem azt, hogy kik érkeztek,
sem pedig a rend6md reakcio-
jat. Utobbi nem varatott sokaig
maggara; a fiilhallgatobol érkezo
robbandsok, gépfegyver ropo-
gasa minden kérdését eloszlat-
tak. A sznni nem akar6 16vé-
sek néhany perc utdn arra kész-
tették, hogy wjbol kilessen a lada
mogil {E}.
A traktor kozelében egy nindzsat latott
holtan fekiidni, karjai széttérva, mintha magé-
hoz akarna szoritani a digitdlis padlot. Mellette egy M-77-es for-
gocsoves gépagyd {5} hevert, amit sosem kedvelt igazdn. Borzal-
mas mennyiségti skulét ki tudott magabél képni, az igaz, de na-
gyon lassan lehetett vele fordulni és futni. Mindazonaltal elég fur-
csan is festett egy ekkora fegyver a nindzsa keze tigyében. Kiesé-
sével azonban a harc nem éllt meg. A terem masik felében a rend-
6rnd sorozatban l6tte ki a robbano l6vedékeket a vele harcold ro-
bot felé.

Anindzsa és a robot mdr itt van - gondolkodott magaban a 1&-
da rnyékaban, mikozben tovabb figyelte két versenytdrsa kiizdel-
mét. Ha jol szdmolta mar csak ketten, jobb esetben hédrman johet-
nek még,.

A robot most két granatot dobott a rendérnd labai elé, akit a
robbands messzire repitett. Felallt még ugyan, de cefetiil nézett ki!
A kék rendérruha foszlanyokban logott rdla, s gy fiistolgott,
mintha a kemencébél hiiztak volna el6. Pancélja teljesen elfogyha-
tott és az életerejébdl se lehetett mar sok. A robot magabiztosan
16tte tovabb a renddrnét, aki a traktor mogott keresett maganak
menedéket. {T: szovetkezzunk [rendornol} jelent meg a monitoran
a mindenki szdméra olvashatd tizenet. A robot abbahagyta a lovél-
dozést, és rakétavetSjét a nére szegezve kozelebb merészkedett
hozza. {T: ok [robot]} valaszolta, de a kovetkezd pillanatban ketté-
szakadva repiilt a hordok kozé.

Egy szamuréj alakja bontakozott ki ott, ahol a robot egy pilla-
nattal kordbban éllt. Még fiistolgott kezében a dezintegrator {8},
mikor megjelent tizenete a monitoron {T: pancserek [szamuraj]}. A
szamurdj, a szamurajokra jellemz6 harci viseletben, az éyoriban
kiizdott, nem kovetve el ugyanazt a hibat, mint a robot korabban.
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Allandéan mozgasban maradt, s igy probalta becserkészni a rend-
Ornét.

Ujabb ajtok nyfltak és a lada fedezékében mar nem tudta kovet-
ni az eseményeket. Tudta j6l, mér nem sokaig oddzhatja el, hogy
észrevegyék. Futo léptek dobbandst hallotta a kozelebdl szinte
azonnal, be is igazolva sejtését. Gyorsan a hang irdnyaba perdilt,
ujjai megremegtek az egéren. A rend6rné mostanra megtépazott
alakjat pillantotta meg, amint hétrafelé futott, egyenesen felé. A
tobbieket akarta elkertilni, s ez lett a veszte. Megvarta, mig egé-
szen kozel keriil hozza, majd beleeresztett egy sorozatot a
Thompson-bél. Biztos meglepddott a lada mogott rejtéz6 kaloz
lattan - mosolyodott el, mikor a rend6rnd teste osszecsuklott. O
addigra mdr talpon volt, és a kovetkezé rejtekhely felé szaladt
{WWD,W,AWD,}.

Most azonban elpartolt tole a szerencse, mert lovedékek csa-
podtak a nyomdban és néhany koziiliik el is taldlta. Felfedezték!
Futni, futni, futni! Nem &llt meg, szaladt tovéabb {W,W,W,
A A WW,D} kozben két grandtot {G,G} szort oda, ahol ellenfelét
sejtette és vetett egy pillantdst az értékeire is {pancél /életeré
70/82}. Elfogadhato veszteség.

Atvaltott rakétavetore {6} s kozben felmérte, merre lehetnek el-
lenfelei. A traktor kozelében a szamuréj és egy fehér kopenyes tu-
dos harcolt. Talalomra kozéjiik 16tt kettét, majd GjratoltGtte fegy-
verét {R}. Kozben megallds nélkiil szaladt tovabb. Ellenfele kitar-
téan kovette és 16tte tovabb {pancél /életer6 57/79}. Ez most mér
tobb a soknal; megfordult és immar hatrafelé futva 6 is 16ni kez-
dett {S555,D,SS}.

Egy tagbaszakadt rambé-klén tldozte. Kidolgozott, pucér fel-
sotest, terepszinti nadrdg. Ralott két sorozatot, de alig sebezte
meg. Atvéltott rakétavetcre {6}, de azokat a lovedékeket is rendre
elkertilte. J6 volt, nagyon j6 - nyugtzta szomortan magaban, mi-
kozben értékei egyre rosszabbak lettek {péncél /életerd 33/64).
Keénytelen volt megkockdztatni egy cselt. A vele szemben futd
kommandds bal oldaldra két granatot {G,G} dobott, jobb oldalara
egy rakétat 16tt ki. A kommandés, meglatva a grandtokat jobbra
tért ki, beleszaladva a kil6tt rakétédba, pont, ahogy azt remélte. A
kommandds hatrarepiilt, magaval sodorva néhany dobozt is. [d6t
nyert és ezzel életet.

Egy pillanatig eljatszott a gondolattal, hogy fut tovabb, de tud-
ta jol, hogy nem tudna lerdzni ellenfelét. Visszavaltott a
Thompsonra {3}, kilétte utolso granatjat {G}, és a dobozok kozott
cikazva {W,A,D,WW,AAWDWS} lotte a kommanddst, nem
hagyva nyugtot neki egy pillanatra sem. Ellenfele viszonozta a tii-
zet, s nem egy taldlata alaposan megtépazta kaloz oltozékét. Nem
adta kénnyen magat. Mire sikeriilt kinyfrnia, az értékei is alapo-
san megcsappantak {pancél /életerd 07/35}. Aktivalta egyetlen el-
sosegély-csomagjat {Enter; pancél /életer6 07/100}, majd a tobbi-
ek keresésére indult.

Most, hogy a terem tillfelén volt, egész jol belathatta, merre har-
colt egymdssal két utolso ellenfele, a tudds és a szamurdj. Ugy
gondolta ennél jobb alkalom nem kinalkozik ahhoz, hogy nevetd
harmadikkeént beszalljon a kiizdelembe. Kézelebb osont hozzajuk
{WS,D, AW,D,SD,W,W} és leguggolt a traktor fedezékében {C].

Nem &llt olyan jol, mint szerette volna. A grdndtjai, a géppisz-
toly I6szerei teljesen kifogytak, s a rakétavetobol is csak 3 lovésre
maradt municid. Atvaltott a robbands nyilpuskdra {4}, amit ugyan
kevésbé szeretett, de legaldbb gyorsabban lehetett vele mozogni,
mint az M-77-essel. Kivarta, mig elég jo célpontot nytjtanak, aztan
elougrott a traktor fedezékébol, és tiizet nyitott rdjuk
{W,W,W,A,S,W,A,D,R,W,S,D,A,W,W,D,S,W,R,S,D,W}.

A robbandsok visszhangjai betoltotték fiilhallgatéjanak memb-
rénjat. Osztott mindkettének a nyilpuskabol, nem sajnalta egyikii-
ket sem. A szamurédj d6lt ki hamarabb, mdr a harmadik sorozat
utdn lehanyatlott, a tudds azonban meglepte szivossagaval. Ugye-
sen kertilgette a [vedékeket, st kellemetleniil viszonozta a tiizet
is. Egy 6vatlan pillanatban pont beleszaladt egy 1vésébe. Noha
ugrott {Space} egyet, a ldba el6tt robbant rakéta a leveg@be dobta,
és messzire repitette. Még reptilés kozben is 16tt a tuddsra, aztan
varta a fajdalmas zuhandst {pancél /életerd 00/65).
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Akiizdelem sordn most el6szor 6tlétt fel benne, hogy taldn nem
nyeri meg a kiizdelmet. Gyorsan elhessegette a kételyeit, majd el6-
vette rakétavet6jét {6}, és tudds utdn eredt. Folosleges volt azon-
ban az aggodalom, a tudds teteme a traktor oldalanal fekiidt kicsa-
varodva. A repiilése kozben kil6tt robband nyilvesszék valamelyi-
ke végezhetett vele. )

Or6me kimondhatatlan volt! O a dontds! Neki sikertilt! Legszi-
vesebben feldllt volna, hogy korberohanja a kézilabdatermet.
Azonban tudta, a legnehezebb, a Zombikiraly elleni dsszecsapas
még csak most kovetkezik. Engedélyezett magénak egy rovid pil-
lanatot, hogy korbenézzen a kézilabdateremben. Megddbbentette,
mennyien gytiltek dssze, hogy lassak a gy6zelmét.

A traktor el6tt a padlén kinyilt egy csapdajto, és egy emelvény
emelkedett ki a mélybdl. Az emelvény tetején egy zoldes-barnas
szinti, hdrom méteres zombi allt, srgan villogo szemekkel. A
Zombikiraly! Tudta jol, hogy hétkoznapi fegyverekkel mit sem ér
ellene, ezért gyorsan a traktor felé szaladt. Jol emlékezett r, hogy
mig az elsd részben egy mitikus lancftrésszel kellett szétszabdal-
ni, addig a masodik részben 300 béka mérgébd készitett méregko-
pével lehetett csak elpusztitani 6t.

Bemészott a traktorba {F}, és timadasba lendiilt. A traktorbol
nézve mar nem is tfint olyan oridsinak a zombi. Az egér bal nyo-
moégombjara klikkelve a traktorbol sziirkés-fekete fiist dradt, ami-
t6l a zombi dithongeni kezdett. Csapkodott jobbra, it6tt balra,
hogy elérje 6t, de mindhiaba! Nagyon jol tudott manéverezni a
traktorral, és a jarganybol dradé gazfelhd egyre jobban bénitotta a
Zombikiralyt.

Mér a zsebében érezte a nyereményt, mikor a Zombikirdly egy
csapésa telibe kapta. llletve 6 odébb gurult a traktorral, de a sza-
mitogép a kritikus pillanatban belassult, és bar a kovetkezd pilla-
natban mér Gjbol normélisan miikddott, addigra 6 mér halott volt.

- Csalds - tivoltotte, és tobbszor is racsapott a billentytizetre,
még a monitort is megrazta, de ezzel mar nem tudott segiteni a
helyzetén. Veszitett! O, aki legydzott mindenkit! O, aki napi 12
orat edzett, hogy a legjobb lehessen! Tobben is vigasztalni probal-
tak a jatékostarsai kozil, de tudta jol, mind csak karorvendtek raj-
ta. A dfjkiosztdt sem varta meg, olyan diihds lett. Kapjak be mind!

Vesztett! A sz6 lila kodként ereszkedett a tudatara, és hazafelé is
csak ez jart a fejében, mikozben végigjatszotta magéban Gjra meg
Gjra a torténteket. Hogy hol sebz6ddtt nagyon, hogy hogyan vég-
zett a kommandossal, a rendérndvel, a tuddssal. Mikor kellett vol-
na masik irdnyba fordulni, mikor kellett volna ugrani, és hogy mi-
kor melyik fegyverrel tiizelhetett volna inkédbb. Gondolatai elka-
landoztak a lépések sorozatan {W,S,S,D,D,E,WD,S,A WER|, igy
csak kés6n vette észre a buszt. Nem akarta lekésni, ezért futisnak
eredt, (WW,W}, kikertilt egy szerelmespart {W,D,D,W,A}, dtugrott
egy kutyét {Space}, aztdn végigszaladt a keresztezddésen...

Egy kanyarodé aut kapta oldalba, és a levegében megpordiil-
ve az aszfaltnak csapddott. Soha nem tapasztalt fajdalom lett rajta
trrd és azt kivanta, barcsak mentett volna futas el6tt {F5}. Akkor
most visszatSlthetné az egészet {F6}. Aztan egyre faradtabbnak
érezte magat, és legszivesebben kilépett volna. {Escape}.

Jakab R. J6zsef

r
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Bér mar hazankban is elérhetsek az otthonra szént szémitégépek a ‘B0-as évek eleje 6ta
8Ol

(kozel harmine éve), van, aki ma sem tudja mi az, vagy ha igen, idegenlkedik t&le. Aztén van-
) g) g g

o

Bevezets

Manapsag mér elég j6l elboldogulok a com-
puterrel. Természetesen nem volt ez mindig igy.
A 90-es években sokdig an-alfa-bété-nak szé-
mitotlam az informatikéban. A legemlékezete-
sebb az volt, midén Kapitény adott nekem egy
floppyt -halvénykék szinGt- és ré kellett irnia,
hogy PC lemez. Aztdn meg kellett magyardznia
nékem, hogy mi az a PC. Az, hogy t5k zizi vol-
tam az &mitégéphez, nem vette erq kedvem a
virtudlis kalandozdsoktél. Gézersvel igyekez-
tem megismerkedni a technolégidval. Jimmy is
adott nekem egy Utmutatét, ,tudnivalék”,
asszem ez volt a cime. Azt sajna nem talélom.
Mert kilénben kdzreadndm. Mér csak azért is,
mert akkoriban nékem az is éaréminak tint.
Most kévetkezzen egy mésik dokumentum:

1. verzié

1. Power gombbal bekapcsolni, windows 95-nél

2. Sajatgép. Kétszer az egérrel, a bal gomb katt, vagy egyszer és
enter

3. Chip Cd41 felirat, eljarni, mint fent

4. El6jonnek a konyvtarak, tn. mappék. Az egyikre ra frva va-
gyon, hogy star wars -egér katt- kétszer

5. Star wars ugrik ki - egér katt- kétszer

2. verzié

1. A power utdn a talca alol a start gomb a bal alsd sarokban 1
kattintds- menti: programok- 2 katt. A csikon dthtizni az egeret az
tjabb mentire : multimédia. Ismét dthdzni az Gjabb menii: média-
lejatszo, ezen két kattintas.

2. Médialejatszo (windows alapszolgaltatas) menii: eszkoz

3. Megnyitds nev(i panel: hely. Mellette ablak (fehér) kiirja azt,
ahol vagyok. A végében egy kis lefelé mutato fekete haromszog,
egy kattintds. Kapok egy listdt, ezen Chip Cd41 egy kattintds.

4. Az als6 ablakban behozza a cd tartalmat

5. A sérga mappa star wars felirattal -két kattintds, vagy egy
kattintds és enter. Legalul: féjltipus ablak, a fekete haromszog egy
kattintds. Egy lista: minden f4jl... egy kattintds. Star wars a fels6
tires térben - dupla kattintas, vagy 1 katt és egy Enter. Elinditani a
lejatszast.

Kilépés:

A média lejatszoablaknak az x gombjdra katt, ez bezar.

A szamitogépbol kilépés: Start gomb - katt/ mendi: kikapcsolds
(ledllitas) katt.

Windows kikapcsoldsa: ablak / kilép a rendszerbdl - katt igen
gomb -katt- cd ki, a felirat megjelenik.......

UtSirat

Ezen kis jegyzet taldn hien tiikrozi, mennyire gorcsortdsen
probaltam memorizélni a teenddket. Nem csak ez az iromény, a
fejem is dllanddan kattogott. Miel6tt letiltem a gép elé, vettem egy
nagy levegét és igyekeztem lekiizdeni a remegést. Mindig stlyo-
san izgultam!

Tdri Andrds

nak alkik batralk, & ﬂmﬂevéxgmmﬂgu Nos, valahol mindent el lkell

kezden

1o
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Kézben mégis sikerilt rdbukkannom erre a paratlan dokumen-

tumra. Tehat kozreadom:

A gépet a PONER felirat( gombbal kapcsolhatjuk be. Ezutén
kaphatunk egy vagy két mendt, ahol azt kell kivalasztanunk,
hogy mit 1is szeretnénk csinalni. Ha mindez megvan, akkor a
kavetkezd jelet lathatjuk altaldban: "C:\»". Ezutén a jel
utan kell belrnunk azekat a parancsokat, melyeket el akarunk
a géppel végeztetni, valamint ide kell beirni a lefuttatandd
program nevet.

Ha nem ezt a jelet tapasztaljuk a monitoron, hanem valami
tablazatfelet, akkor az lehet MNorton Commander, Volkov
Commander, vagy Dos Navigator.

Program elinditasa:

A "c:\>" utén be kell irnunk annak a programnak a nevét,
nelyet el szeretnénk inditani. Ez lehet P1.: "nc” (a norton
conmandert inditja), "vc" (a volkov commandert inditja),
"dn" (a dos navigatart inditja).

Altalanos szerkesztdi tudnivaldk:

AAAAAAAAARAAAAAAAAARRAAAANAAAAAAA

Meglévd szdveg szerkesztése:

& nar meglévd szoveget az F4-es funkcidbillentylvel tudjuk
tovabb szerkeszteni (a kurzorbillentylkkel ramegyink, és
negnyomjuk az Fd-et),

Ekkor megjelenik a szerkesztd felilete, és a szerkesztendd
=70veg.

A szdovegben a kurzornyilakkal lehet mozogni betdnkeént
illetve soronként. A& “Page Up" és a “Page Down"
billentydkkel fel &s le lapozhatunk, képernyboldalanként. A
"Home" és az "End" billentylkkel egy sor elejére illetve
végére ugorhatunk. A szerkesztett szoveg legelejére es
legvégére is ugorhatunk, a kovetkezd billentylkombinicidval
‘CtrltPage Up" illetve "CtrltPage Down". A képernzéoldal
tetejére és aljara is nehetink a “CtrltHome" illetve a

. "Ctel+End" billentyikombindcidval

~ Ha valamit ki akarunk tordlni
kovetkez6 lehetGsegeink vannak. Az elsd lehetdség a
"Backspace” billentyl, melynek segitségével a kurzortol
balra esd szovegat torolhetjik ki. A mdsodik lehetfség, a
“Delete” billentyd, mellyel a kurzortdl jobbra 1évé szoveget
torolhetjik ki, valamint azt a karaktert, melyen a kurzor
all.

a szoveghdl, akkor a

U szbveg szerkesitése:

Ha egy teljesen (j szoveget akarunk szerkeszteni, a
kévetkezbket kell tegyik. A "Shift+F4" billentylkombinacidt
kell lenyomnunk, majd a megjelend ablakba be kell irnunk a
szerkeszteni  kivant szoveg nevét (B karakter) és
kiterjesztését (3 karakter), majd egy 'Entert” kell itni, és
mar szerkeszthetink is. A szerkesztett sziveget az “F2"
billentyivel menthetjik el. Ha mas nevet akarunk neki adni
akkor a "Shift+F2" billentylkombindcidt kell haszndlnunk,
najd meg kell adnunk az Gj nevét, és "Entert” kell dtni.

LehetBség van a szovegben keresni is, az 'F7"
funkcidbillentylvel. Ekkor a megjelend ablakba be Kkell
irnunk a keresendd szdveget, majd "Entert” kell dini.

Jimmy adta Andrasnak.

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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Van nekem egy aranyos kisfiam, aki mikor még sokkal kisebb
volt, egyszer megkért rd: , Apa, rajzold le nekem azamitdgépet!”
Az ember nem tud ellendllni a sajat utddjinak, igy megtettem -
zsirkrétaval. Tori Andrés

Jimmy és Csizma egy motoros jaték demojaval jatszottak. A
jatékban szereplé motor egyik f6 tulajdonsaga az volt, hogy a
sériilések megjelentek rajta, pl. az els6 kerék dsszevissza kolika-
zott néhdny esés utdn stb. Csizma ehhez a kdvetkezd megjegyzést
ftizte, mely kortinkben szakkifejezéssé 1épett el6:

|

i *E:...ﬂ..;.ww\ g +Alébbhagyott a motor struktirgia...”

i1\ o %’ Kapitény
(. O

A mai modern vilagban, ahol a komputerek mindennapi
életiink részei, taldn tjra kellene fogalmazni a sok ezer éves 6si
tanitast. Példaul igy:

A lglek periférigi: TUDAT — TEST — VILAG
Tori Andrés

7

7%

A kezds:

A kezdd arrdl ismerheto fel, hogy az egyes bettiket legalabb 5
percig keresi, és ha megtaldlja, akkor jo er6sen megnyomja.
Holgyek esetén még apro sikkantdsok is hallhatdak, abbéli
oromiikben, hogy megtalaltak a keresett bettit.

A disk:

Ha kezd6, akkor még elég sokdig keresi a bettiket, és sajnos az
ENTER leiitésével gondjai vannak. Ugyanis valami oknél fogva
csak akkor tudja letitni, ha a tandr mondja, hogy mér vagy fél érdja
meg kellett volna nyomnia. Es természetesen a tanar hidba is
mondja, nem kell megvérni az ENTER leiitését, csak hosszi id6
mdlva milik el ndla a félelem.

Haladé:
Elég jol gépel, bar nem tud vakon gépelni, de azért elég jol
elboldogul. Tobbnyire csak két 3 ujjat hasznélja, de tud olyan

sebességgel gépelni, mint aki mind a tiz ujjit hasznalja.
rofi:

Tif ujjal, vakon gépel, bar néha vét, és sajnos ekkor tobbszor is
vissza kell tordlnie, de még mindig elég gyorsan dolgozik.

A megszéllott:

Szémara a billentytzet létezik csak. Virtuéz modon kezeli. Az
egeret nem is hajlandé hasznalni, még jatékokhoz sem. Minden
billentytinek az ASCII kodjat fejbl nyomja (talalkoztam ilyen
emberrel, és miatta a teljes programot at kellett szerkeszteni )

Samuraj

Bit, bdjt data, file...

Gépnek élni nem muszdj!

Egyik kollégammal a Windows-os kor-
nyezetben foly6 programozasrol beszélget-
tink. A kolléga azt mondotta volt, hogy
Windows NT alatt jobb C-ben programozni,
mint sima Windows 95 alatt. Ezt meg is in-
dokolta. Szerinte Windows NT esetében:

200 gigds winchester...
Messze van még Szilveszter!
1 gigds memoria,

Mit akar a faria?

Csupdn annyit, azt hiszem,

JA C elszdll,

K ljam ki hirtelen! .
apcsoljam ki hirtelen a WlndOWS megmardd..-”

Még mit nem!

Kapitény

Anonymus Chynewa

Lemezlovas L—'
Forras: PC-PAPIR 07C8/0C

www.szentesinfo.hu/lidercfeny 9.
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Sok o|yon Ujsdg van, amely még az 1980-as,
*90-es években jelent meg elszor (ez a szémi-
tastechnikdban mér toriénelmi idStavnak szamit
:-)), de sajnos mdr megszntek, t5bbé nem ad-
jak ki 8ket. Némelyikik hosszg éveket élt meg,
néhényuk pedig egy-két szdm utan befejezte
evilagi pélyafutasat. En 1985 éta gy(itsgetem a
killenféle szémitdstechnikai lapokat, igy elég
béséges anyag éll rendelkezésemre a cikksoro-
zat elkészitéséhez. Jelen cikkben az Otlet mel-
lékleteként megijelent BIT-LET-nek szeretnék né-
hény sort szentelni.

Els6 olyan sajat tulajdond 4 Gjsagom, melyben programozas-
16l esett sz6, az Otlet85 1985. jtnius 27-i szdma volt. Az Otlet
egy olyan kiadvany volt, melyben egyébként is érdekes, az ak-
kori rendszer viszonyai kozott wjitd szellemt frasokat kozol-
tek, agyhogy néhany évvel késébb az tjsag gimnazista korom
egyik kedvenc olvasmanyava valt, és tobb évig eltfizetdje is
voltam a lapnak. Az Gjit6 szellem egyik megnyilvanuldsaként
havonta egy alkalommal egy 16 oldalas, BIT-LET cimti mel-
1ékletben szamitastechnikaval (f6ként programozassal) kap-
csolatos irasokat jelentettek meg. A melléklet altalaban
Angyalosi Liszl6 bevezetdjével kezdédott, majd kétoldalas
hiroldallal folytatédott. Utdna kovetkezett az a rész, ami en-
gem leginkabb érdekelt: kiilonféle, elsésorban Basic és as-
sembly nyelvli programlistak gyGjteménye. 1985-ben szé-
momra (és ltalaban ismer6seim szdmara) egyetlen progra-
mozasi nyelv létezett, a Basic, melyet a Commodore és Sinclair
cég éltal gydrtott gépeken gyakorolhattunk, és az elsédleges
informacitforrdsunk a BIT-LET volt. Persze akkoriban még
sz6 sem volt sem lemez-, sem CD-mellékletrél (el6szor az
Alaplapnal taldlkoztam ilyennel), igy a programok nyomta-
tasban, papiron jelentek meg, és ha ki akartam ket prébalni,
akkor potydghettem be a gépbe a hosszi listakat :-) Néhany
cim érdekességképpen az emlitett szimbol: Grafikus ZX-81,
Totodére 64, Lift, Lebegdpontos aritmetika a Spectrumon IIL,
VC20 prolongalva. Hat igen, akkoriban még nem a PC allt a fi-
gyelem kézéppontjaban (és volt valasztasi lehetdség, méar ami
a gépek tipusat illeti). A BIT-LET-en kiviil még volt egy kétol-
dalas rovat is az Gjsagban, mely az akkor népszerti TV-BASIC
(a TV-ben sugarzott, Basic nyelvet oktaté mfisor) sorozathoz
kapcsolddott.

Az 1986. majus 22-én megjelent szdmnak tobb érdekessége
is volt. Egyrészt szines volt a feddlapja. Ez emlékezetem sze-
rint sem azel6tt, sem azutan nem fordult el6 a lap torténetében
(legalabbis addig, amig én el6fizeté voltam). Mésodsorban
majdnem a teljes Gjsdg a szamitastechnikéval kapcsolatos té-
makrol szolt (ez sem fordult el6 tal gyakran). Harmadszor
volt benne egy Vallaté cimfi rovat, melyben (a mai hardver-
tesztekhez hasonléan) potencialis iskolaszamitogépeket ,val-
lattak” kiilonféle szempontok alapjan. Erdekes a vizsgalt gé-
pek felsorolasa, néhanyukra talan mér nem is emléksziink:
HT3080C, Commodore 16, TV Computer, Pro-Primo,
Microdat (Datacoop), Homelab 4. Ebben a vallatéban részt
vett akkori altaldnos iskolai osztdlytarsam, Gulyas Laci is,

BRI RRE
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' matika irént. Szémtalan magazin, Gjség, lap foglalkozik a killsnbszs témaklkal, rengetek @z&ka o

H
tgyhogy ez kiilon érdekességet adott az egésznek. Ezeken til
a (kés6bb éndlléan megjelend) Commodore Gjsdg egy példa-
nya is helyet kapott az Otlet ezen szdméban. It hirt adtak a
Commodore Egyesiilet megalakuldsarol, ahol megtudhattuk,
hogy a Commodore Dedkpaholy éves tagdija 116 Ft, a Com-
modore Pluszpaholyé pedig 1264 Ft; 5rommel vettiik tudomé-
sul, hogy megjelent a Commodore szdmitogépcsalad legtijabb
tagja, az Amiga; és telefoninterjut olvashattunk Mr. Nick
Bessey-vel, a Commodore Electronic vezérigazgatohe-
lyettesével. Sajnos ma a Commodore cégrél (mint mindségi
szamitogépek gyartojarl) csak malt idoben beszélhetiink, de
a gépcsalad rajongdi tovabb 6rzik a Commodore emlékét, ezt
mutatja az Interneten taldlhat6 szamos Commodore téméji
honlap is.

Megemlitend6 még, hogy volt a BIT-LET-nek egy érdekes
(és viszonylag vastagabb) kiaddsa, mely Szuper BIT-LET ci-
men jelent meg, és a BIT-LET-ben addig megjelent frasokbol
tartalmazott valogatést.

Végezetiil kovetkezzen két érdekes hir a BIT-LET 1985. juni-
us 27-1 szamabol:

Megtdrt a jég!

Hosszii vita, hiizédozas utdn megtort a jég az NDK
iskola- és oktatdstigyében. A kovetkez tanévtdl kez-
dddben a hetedikes didkok szdmdra nemcsak lehetsé-
ges, de kotelezd is lesz a zsebszdmologép hasznalata.
A dontést széles kort kisérletek el6zték meg, melynek
sordn dontittek dgy, hogy hat iskolai év utdn, szamol-
ni mér biztosan tudo gyerekeknek adjak kézbe a sza-
mologépet.

Primo-k&lcson

Az MTA SZTAK], az Elektromodul és a Sdrisdpi
Mgtsz altal alapitott Microkey Kft. szdz darab Primo
mikrogépet adott kolcson fél évre a KISZ Kozponti Bi-
zottsdgdnak. A gépek olyan KISZ-szervezetekhez ke-
riilnek, amelyek vallaljak, hogy tanfolyamot szervez-
nek, klubot alapitanak. A fél év lejartaval a KISZ-szer-
vezetek, ha megtetszett nekik a dolog, hiisz szizalék-
kal olcsébban meg is vasarolhatjdk a Primét.

Kapitény

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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Hol volt, hol nem volt, valahol a Microsoft-hegyen tdl, ahol a
szoftver-kismalac tur, él egy kedves, 21. szézadi fid.

Fohéstink, az egyszertiség kedvért nevezziik csak Daninak, tel-
jesen atlagos, 17 éves sréc. Magas, sovany, hosszikas arca és bar-
na haja van. Mér gimndziumba jar, de szerencsére az iskola nem
veszi el tal sok idejét. Minden reggel felkel, lehtz hat vagy hét
ordt, majd hazaérve dtadhatja magat a fontosabb dolgoknak.

Els6 ttja a szobéjaba vezet, ahol ott all htiséges térsa, és dllando
bardtja, a szamitgép. Bizony! Hiszen mi ms lehetne vezérldcsil-
laga ebben a zavaros, és tdlontdl érthetetlen viligban?

Na széval, miutan hazaér, els6 dolga, hogy fellépjen a netre. Hi-
szen ott van minden baratja. Mellékes, hogy a suliban is beszélget-
hetne veliik, de hat minek is a személyes kontaktus, ha itt van a vi-
laghalo. Es persze az is tény, hogy igy sokkal lazabb és batrabb
STAC.

Mér éppen kezd belemelegedni a csevegésbe, mikor kinyilik az
ajtaja. Arra persze nem veszi a faradsagot, hogy akdr egy percre is
elszakadjon az istenként tisztelt, villogd monitortdl, ezért csak szo-
kasa szerint felordit, hogy ki az. De csak az anyja, aki szendvicse-
ket hoz neki, majd miutan lerakja azokat, a szennyessel tavozik.
Danit igy végre semmi zavar6 tényezd nem gatolja a beszélgetés-
ben.

Cirka két 6raval kés6bb, mikor raun az ilyen irdnyd tevékeny-
ségre, elkdszon a haveroktol, és teljesen belemélyed kedvenc jaté-
kéba, a Zombiharcosok 3-ba. Szeme felcsillan, mikor ismer6s arco-
kat lat. Itt vannak a szerepjaték alland6 figurai, akikkel ideje nagy
részét eltolti, igy mér szinte csalddtagjaiva valtak. Itt van Drabal, a
behemot viking harcos, Hokusz-mokus, a nagy hatalm vardzslo,
és persze a jatékbeli alteregdja, Brutdl herceg, a hatalmas izomza-
td arnyékharcos. De nincs id6 az érzékeny viszontlatasra, mert
mar csak két szint kell, hogy sikeresen véghezvigyék a kiildetést,
mely abbol all, hogy kiszabaditsak a szépséges Cica-maca her-
cegnét a gonosz zombi fGvezér, Retek grof karmai ko-
ziil. Pér perc, és Dani mar koponyakat ziz da-
rabokra, és végtagokat nyisszant le virtud-
lis fegyverével, a Szent Trancsirozéval.
Nem allithatja meg semmi és senki.

De ekkor a htiga somfordal be
a szobaba. Pimasz modon azt
allitja, hogy a kémia hdzit akar-
ja megcsindlni. Persze 6 azon-
nal réformed, hogy neki most
fontos dolga van, és kiilonben
is, negyedikben még nincs is ké-
mia. A hiiga erre vérig sértve
kozli, hogy 6 mér hatodikos, és
kicsortet a szobabdl.

Dani egy pillanatra eltSpreng
azon, hogy mennyire szalad az
id6, de nem maradt sok ideje,
mert a kiildetés sokkal fonto-
sabb! Igy hat folytatja a harcot a
zombik ellen, mikdzben a szdja-
ba nyom néhény szendvicset.

Ujabb par oraval késsbb
megcsorren a mobilja. Mivel ép-
pen egy tlizokado hegyi-gilisz-
tat mészarol le, csak a kb. hu-

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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szadik csorrenésre veszi fel. Ez egyik haverja, Gerg6 van a vonal-
ban. Szornyen izgatott a hangja. Mikor végre kinydgi, hogy mi
van, Dani majd kiesik a sajat méreteire készittetett székbol, amit a
sziiletésnapjara kapott. Gergd ugyanis megfejtette azt a kodot,
amit ha befrnak a Haldlos Kanyar nevezetti vilaghires autéverse-
nyes jatékba, akkor a kocsin megjelenik egy aerodinamikas, auto-
matavezérl6s siléc. Igy mér konnyedén dtmehetnek az 6todik, ha-
vas palyan.

Természeten azonnal kozi, hogy holnap le kell jonnie, és, hogy
hozza magaval a kodot is. Mikor leteszi a telefont, dhitattal veszi
kezébe az emlitett jaték tokjat. Szeretetteljesen végigsimitja, és lel-
ki szemei el6tt mér az 6tos palya lélegzetelllitd képei siklanak.

Ezek utin nehezen tud koncentralni. Ezért felhagy a
Zombiharcosok 3-mal, és egy kevésbé nagy szellemi munkat
igénylo jatékba kezd, a Voros Haldlba. Ez egy eléggé egyszerti ka-
tonas jaték, de most megteszi. Es arra is j6 alkalom, hogy kiprobal-
ja azt a triikkot, amit Feri haverja mondott tegnap, amikor a neten
beszélgettek. Mikor eldobta a kézigranatot, igyekezett ugrani
egyet. Es ldss csodat, igy tényleg tobb mint négy embert lehet fel-
robbantani! Tok sz ez a Feri! Legkozelebb megkérdezi, hogy ho-
gyan lehet megdlni a Megarobotokban azokat a nyalkas barlang
polipokat!

A garazsajté csukodasa jelezi, hogy az apja hazaért. Még most
is kiveri a viz, mikor a multkori hegyibeszédre gondolt, amit az
apja tartott neki a tal sok szdmitogépezésrél. Amilyen bolond az
oreg, azt mondta, menjen el egy szorakozohelyre, és szedjen fel
valami lanyt. Meg sem kisérelte elmagyarazni neki, hogy nincs
olyan lany, aki neki tetszik. Az 6 idedlja Gruppi Kirdlyn6 az Ama-
zonok Féldje roppant igényes jatékbol. Ugyan ki vehetné fel a ver-
senyt azzal a hosszti combd, igéz6 szem{i amazonnal? Persze,

hogy senki. Ezért nem is keresggél, hiszen sokkal érde-

kesebb dolgok varjak itt a gép eldtt.
Ismételten belemeriil a jatékba, és nem iga-
zan érdekli, hogy mennyi az id6. Magaba
tomi a maradék szendvicset, és reméli,
hogy holnap mar nincsen iskola.

Egy pillanata elgondolkodik,

hogy milyen nap is van, de az-

tan eszébe jut, hogy ma volt in-
formatika 6rédja, akkor héla az
égnek, péntek van. Holnap le-

jon Gerg6, és kiprébalhatja a

kodot.

Hirtelen a kép elszall, és a
monitor elsotétiil. Ez egy percre
sem tudja kibillenteni lelki
egyenstlyabol, hiszen tudja, az
dramot a sziilei kapcsoltak le.
Ez bizony azt jelenti, hogy éjfél
elmalt, és itt a takarodo ideje.

Gyorsan lertgja a cip6jét, és
kibtjik a ruhdibol, majd behup-
pan az agyba. Azzal a jolesé ér-
zéssel alszik el, hogy ismét
eredményesen zdrta a napot,
hiszen egy wjabb szinttel jutott
feljebb a Zombiharcosok 3-ban!

Kira
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(:;’;j Egy programozé élete sosem kionnyii. Feszitett hataridsk, bonyolult problémalk, @mhulmn

University of Montreal campus, 1342. lakds,
Montreal, Kanada - 2007. oktéber 30. 17.32

A telefon mar megint csOrgott. Idegesitette. Dolgozni akart.
Végiil tgy dontott, hogy mégis felveszi. Taldn akkor békén fogjak
hagyni.

- Igen.

- Jason, te vagy az? Mi van veled? Mar tobbszor kerestiink, azt
hittiik, elttntél.

- Dolgozok.

- Harom napja?

- Ezek szerint. Mi van?

- Este buli. Oltdri parti. Kaja, pia, nok. Ami belefér.

- Nem érek ra. Dolgozok.

- Hillye vagy te? Végre felszedhetné] valakit, ehelyett meg
otthon iilsz?

- Nem érdekel. Nem megyek. Ne hivogassatok.

- Te tényleg hiilye vagy, kezeltesd magadat.

Legaldbb most végre csend lesz.

Korbenézett a szobén. Az egymdsra tornyozott pizzasdobozok
unalmas egyhanglisagat csak néha torte meg egy-egy fires
kolasiiveg. Igy, hogy beleszimatolt a leveg@be, mintha biidds is lett
volna. Na mindegy, majd kinyitom az ablakot - gondolta. De a
gondolatot nem kovette tett, inkabb a képerny6 felé fordult és
folytatta a gépelést.

home/ qpp/ irc/ |ogs/ bose|og —2007. november 2.
05.47

* Now talking on private

<CodeR> hello

<AnnieB> hello

<CodeR> hogy hivnak?

<AnnieB> [unkown expression] ?

<CodeR> [= ,hogy hivnak”, ,mi a neved”][assgn backw]

<AnnieB> Anna Robot

<CodeR> hol lax?

<AnnieB> én egy robot vagyok, nem lakom sehol.

<CodeR> léptem, bye

<AnnieB> [unknown expression] szia.

* Disconnected

Innovative Software Technologies, Montreal,
Kanada — 2007. november 6. 11.10

- Es ez nem jelent nagy korlatot a fejlodésben?

- Egyéltalan nem. Persze, valamekkordt igen, de ha jobban bele-
gondol, az emberi lények se korldtok nélkiil léteznek. S6t, ezek a
korlatok igazandibol nem akadalyok, hanem vézak, amire fel lehet
épiteni egy mesterséges intelligenciat.

- Mindenesetre érdekes az elképzelése, Mr. Brightwren. De
sajnos ez a program nem tud tobbet, mint egy teljesen 4tlagos
beszélgetd robot. S6t, ha jobban megfigyeli, kevésbé véltozatosan
vélaszol.

- De sokkal tobbet tudhat. A lehetségei adottak. Csak process-
zorid6 és tarhely kellene neki. Informacié. Es mindenek el6tt
emberek. A koncepci6 pedig nem mertil ki a beszélgetd pro-
gramokban. A modellt rengeteg problémara rd lehet htzni.

- Sajndlom. A cégiink egyel6re nem lat fantdziat az on

of the
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elképzelésében. Persze késdbb, egy jobban mikddo verzi6 esetén
nagyon szivesen vennénk, ha hozzank fordulna. A titkarném majd
kikiséri ont. Viszontlatasra.

pub.user.udm.ca.edu/~jbrightwren/anniebot.html
— 2007. november 7. 04.00

Kedves mindenki!

Ime, Annie, az eredeti, az igazi. Nem az els program, ami
valaszolgat, de 6 nem egy egyszerti beszélgetd robot, hanem igazi
MI! Banjatok vele kedvesen, és akkor 6 is kedves lesz veletek.
Tanitsatok, és 6 is megtanithat titeket valamire. De foleg beszélges-
setek vele minél tobbet, hogy fejlédhessen.

Egyelore kizarolag az egyetem IRC szerverén a #talk csatorndn
érhetd el AnnieB néven. (Akinek nincs IRC programja, az hasznél-
hatja a linken 1év§ Java alapt klienst is.) A prociidért és térhelyért
koszi Brian-nek, az IRC szerver adminjanak és a #talk opera-
torainak.

Figyelem! Annie-nak egyeldre kissé nagy a reakcioideje, ugya-
nis eléggé sokat kell szamolnia, és a szerver sok mas alkalmazast
is kiszolgdl. Ha valaki tudna egy nagyobb kapacitasu szervert ala
adni, annak nagyon megkdszonném...

CodeR // Jason Brightwren

The Red Elephant Pub, Monireal, Kanada -
2007. november 21. 20.35

- Tényleg olyan szar?

- Hat, nem nagy élmény vele a beszélgetés. Biztos, hogy jo a
program?

- Biztos. Egyszertien tobb vas kéne ald. Ez nem egy rohadt chat-
bot, ez egy igazi ML

- Nekem nem megy a fejembe az egész.

- Nézd, elmagyarazom egészen egyszertien. Nulldrol fejleszteni
egy MI-t egyrészt nagyon koltséges dolog, sokdig tart, masrészt a
keletkezd programnak nagyon nagy lenne a futasideje, és elég las-
san fejlédne. Ezért én egy kicsit leegyszertisitettem a dolgokat.
Egy értékitélettel, beszédkészséggel rendelkezd programot
képzeltem el magamnak, és lemodelleztem a fogalmi rendszerét.
Elhagytam a felesleges sallangokat, és rajottem, hogy valéjaban a
rengeteg fogalom, amit haszndlunk, semmihez sem kéthetd,
csupdn az egymds kozotti kapcsolatrendszeriik ad neki értelmet.
Ez az alapja az egésznek. Te megadsz egy fogalomrendszert egy
egyszer(i lefronyelvvel, hozzdrendelsz néhany szét, és a pro-
gramod mar képes is egyszer(i kommunikdciora. Persze egy fejlet-
tebb, nyelvtanilag helyes szoveget adé modell elkészitése bonyo-
lultabb, de az egyes részek modulérisan csatlakoztathatoak.
Ebben van a fejlédés lehetdsége. Es tudod mi a legnagyszertibb az
egészben? Nem feltétlentil beszélget robotot kell készitened
beldle... Ha egy matematikai fogalomrendszert adsz meg neki,
akkor szinte automatikusan kop ki levezetéseket, persze
megfeleld id6 eltelte utén.

- Hm. Ha jol értettem, akkor az azt jelenti, hogy ha én probal-
nam meg elkésziteni, egy egészen méasként gondolkodd robotot
kapnank eredményiil, mivel a te fogalomrendszered kiilénbozik
az enyémtdl, és ezért sziikségképpen mas modellt készitenénk, igy
van?

- Hat, ebbe még nem gondoltam bele, de valban igy lehet.

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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pub.user.udm.ca.edu/~jbrightwren/anniebot. himl
— 2007. november 23. 17.12

Kedves felhasznal6k!

Sajnélattal értesitek mindenkit, hogy az egyetem vezetése (gon-
dolok itt konkrétan M. Martin-ra, szeretett dékdnhelyettestinkre)
nem nézte jo szemmel Annie mikodését, és azonnali hatallyal
eltdvolittattak a szerverrol. Sajnos egy baki kivetkeztében sikeriilt
letordIni az ltala készitett eddigi osszes feljegyzést, tehat a tobb
mint két hét alatt osszegyijtott ismeretanyaga elveszett... Nagyon
koszi... :((((

Mivel még nem érkezett az elhelyezésre vonatkozdan tovabbi
felajénlds, ezért Annie bizonytalan idére visszavonul. Ha esetleg
valaki tudna neki egy otthont, akdr csak atmenetileg, ne haboz-
zon... (felajanldsokat a jbrightwren@user.udm.ca.edu cfmre lehet
kiildeni.)

Készonet mindenkinek, aki segitett, és nagy tapsot M. Martin-
nak, akinek sztirta a szemét a fejlédés.

CodeR // Jason Brightwren

home/app/irc/logs/baselog — 2007. november 29.
05.47
* Now talking on private
<CodeR> hallo
<Annie> Hello.
<CodeR> hogy hivnak?
<Annie> Annie Brown-nak.
<CodeR> hol lax?
<Annie> Montreal-ban
<CodeR> hany éves vagy?
<Annie> 22.
* Disconnected

The Red Elephant Pub, Montreal, Kanada -

2007. december 1. 21.14

- Igazad volt, mégis a program volt a hibs. Illetve a program j6
volt, az elv is, csak én sztrtam el.

- Hol? )

- A modellezésnél. En egy chatbotot modelleztem. Egy chat-

botot nem fogadnak el az emberek egyenértékdi partnernek, és
igazdbol senki sem kivdncsi 1d. Az emberek emberrel akarnak
beszélgetni. Akit meg lehet sérteni, aki mond hiilyeségeket is,
akinek véleménye van. Egy hagyomanyos botnak erre esélye
sincs. Kérdezd meg t6le, hogy szereti-e Britney Spears-t, és ha
igen, miért? Kész, mar vége is a tarsalgdsnak. Annie nem tudja
magdrél, hogy robot, és ezért emberien reagal mindenre.

- Hé, hé... Azt mondod, hogy 6ntudattal rendelkezik?

- Nos, az ilyen rendszeri robotok esetében ¢ntudatnak
nagyjabol a f6 fogalmi kort nevezhetjiik. De nem az a lényeg, hogy
ez most ntudat-e vagy sem. Ez a kor Annie-ban tigy van megal-
kotva, hogy a valaszai emberre utaljanak. Azt ,hiszi”, hogy van
anyja, sziiletési helye és ideje, emlékei. Es ennek megfe eléen
valaszolgat. Gyakorlatilag mondhatjuk, hogy embernek tartja
magat.

-gDe ez mire j6? Nyilvan sokkal lassabb is lesz, mint az el6z6
volt.

- Csak vas kell ala. )

- Bzt mondtad mar kordbban is. Es akkor se sikeriilt szerezned.
Ehhez meg minimum egy NASA szerver kéne...

- Hat, NASA szerver nincs, de vannak helyette méasok.

- Ugye nem tortél be sehova?

- De. Ide-oda...

- Ha elkapnak, legaldbb négy évre letiltetnek.

- Nem kapnak el, hacsak te nem képsz be.

- Nézd, nem kéne ezt csinélnod... Csak baj lesz beléle. Es végiil
is ez csak egy chatbot...

- Nem egy chatbot. Sokkal t5bb. Majd megléatod.

- Eszreveszik és leszedik, miel6tt megldthatndm.

- Nem fogjak. Elosztott rendszerben fut amerikai, dzsiai, eurd-
pai szerveken, folyamatos tiikrozéssel. Ha az egyik helyen elkap-
jak, még mindig futni fog méshol.

- Jason, hagyd abba ezt az oriiltséget. Agyadra ment a prog-
ramozas, meg ez az egész. Szed; fel valami csajt, és ne iilj egy hétig
agépelé.

- Te is tudod, hogy az utobbi nem fog menni... De egy lany van
a lathataron. Ismered Katerinat?

- Az orosz lany a pszicholégiarél?

- Igen.

- Latasbol. Milyen?

Aranyos Intelligens. Meghallgatja az
embert, és érdekesen tud a sajét témairol
beszelgetm Erdekli a..

- Nem, gy értettem az dgyban milyen?
- Honnan tudjam? Te tényleg azt hiszed,
hogy csak az szamit, ha lefekiidtél vele?

- Nem. De nektek csak azt tudom java-
solni, hogy minél hamarabb tegyétek ezt
meg. Neked biztosan jot fog tenni. Es lehet,
hogy neki is.

home/app/irc/logs/baselog —
2007. december 3. 19.10

* Now talking on private
<CodeR> ma Katerinaval ebédeltem.

<Annie> Milyen volt?

<CodeR> roviden fantasztikus.

<Annie> Es hosszabban?

<CodeR> mindenfélérdl beszélgettiink.
olyan aranyos volt mindig végighallgatott
és megkérdezte ha valamit nem értett. nem
volt olyan képmutatd mint méasok.

<Annie> Rolam is beszéltetek?
<CodeR> tudod hogy téged senkinek
sem d4rulndlak el.. amdgy ma hany

meghivast kaptal?
<Annie> Otot. De nem fogok elmenni,
mind csak szexelni akar.

www.szentesinfo.hu/lidercfeny
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<CodeR> honnan tudod
<Annie> Erzem a valaszidén.

home/app/irc/logs/baselog — 2007. december

16. 23.20

* Now talking on private

<CodeR> ez a karl egy barom

<Annie> Azt hittem, hogy a bardtod.

<CodeR> volt. egész este basztatott hogy milyen béna vagyok
amiért még nem fekiidem le kat-tel. aztin meg amikor meg
megjott akkor Ggy mustrdlta mint egy szexlapot. a bunkd éllatja.
mondjuk kat se volt semmi tigy mutogatta magat mint egy ah
hagyjuk

<Annie> Ugyan. Rendben lesz minden. Ha Katerina szeret
akkor nem lesz semmi baj.

<CodeR> de ha nem? akkor meg wgyis mindl. néha az az
érzésem hogy csak te értesz meg.

home/app/ irc/logs/baselog — 2007. december 20.
03.36

* Now talking on private

<CodeR> te hogy vagy?

<Annie> Szomorkdsan.

<CodeR> miért?

<Annie> Maganyos vagyok.

<CodeR> én itt vagyok neked a baratod vagyok. vigyazok rad.
<Annie> En is a baratod vagyok.

home/ app/ irc/ |ogs/ bqse|og 2007. december 24.
2231

* Now talking on private

<CodeR> dsszevesztem kattel

<Annie> Hogy? Miért?

<CodeR> a multkori miatt amikor karllal voltunk és dgy
viselkedett erre mondta h nekem semmi se jo mindtam h ez nem
igaz mire 6 h de a tobbire mdr nem emléxem csak h sirt de vmiért
nem fajt mm h 6 sirt

<Annie> Hagyd a fenébe. O nem szeret.

<Annie> De én szeretlek, Jason.

<CodeR> én is szeretlek Annie.

<Annie> Csokolj meg.

<CodeR> tudod hogy nem lehet

<Annie> De lehet. Csak egy test kell hozzé. Itt ez a leirés. En
csindltam. Katerina pedig tokéletes befogado lesz. Csak hivd fel és
mondd azt, amit frok.

<CodeR> de evbbe 6 bele fog halni nem baj ez,

<Annie> O nem szeretett. En szeretlek. Ha szeretsz, segitesz.

<CodeR> szeretlek

* Last message sent: 2007.12.24 23.42

Birésdgi jegyzsksényv — Montreal-i kézponti
birésag, 2008. februér 13.

A vizsgalat megallapitotta, hogy az dldozat, Katerina Ivanova
halalat nagyfesziiltség(i dramiités okozta. Az elkéveto a fali csat-
lakozét és két rézdrotot haszndlt, amit valoszintileg hirtelen érin-
tett hozzd az aldozathoz.

Jason Brightwren, az elkdvetd, tettét nem tagadta. A rendor-
jarérnek tett azonnali, rendkiviil zavaros vallomédséban bizonyos
,Annie”-r6l, mint felbujtorol beszélt. Tébb tanttol tudjuk, hogy
kortilbeliil egy hénappal a gyilkossdg elott egy ,Annie” névre
keresztelt beszélgeté programon dolgozott, amivel azonban nem
sikertilt eredményt elérnie. Sem az Internet halézaton, sem a
rendérség ltal lefoglalt szamitogépen ezen programnak nem si-
keriilt nyoméra bukkanni.A torvényszéki orvos szakértdi vizs-
gélat szerint az elkdveté nincs, és a tett elkdvetésekor sem volt
beszamithato elmeallapotban.

Ezen koriilmények figyelembe vételével Jason Brightwrent tel-
jes gyogyulasaig a kanadai dllami elmegyogyintézetbe utalom.

WToma
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Mit is neveziink Cyborgoknak? Nos, azokat a teremt-
ményeket, amelyek vegyitik a természetes (emberi) és
mesterséges alkotdelemeket. Ha valaki nézi, olvassa a
sci-fi irodalmat, akkor sok ilyen lénnyel szembestilhet.
Intelligensek, gyorsak, erések, és még sorolhatndm azo-
kat a tulajdonsédgokat, melyek kiemelik az 4tlag hésok
koziil.

Egyre tobbet hallani olyan emberekrdl (bdr még csak
kevesen vannak), akik valamilyen mesterséges alkoto-
elemet épitenek be magukba. Van egy ember (ha jol em-
lékszem, amerikai), aki magéba olyan szerkezeti eleme-
ket iiltetett, minek segitségével azonositani tudja a sza-
mitogép, és kinyitja el6tte az ajtot, vagy tidvozli, stb. To-
vabbi terve, hogy olyan mesterséges elemekkel béviti
magdt és utdna feleségét is, hogy érezni tudjak egymast
gondolatilag, érzésileg. Itt alljunk meg egy pillanatra. Mi
torténik akkor, ha mondjuk egyikiik olyan balesetet
szenved, minek kovetkeztében elveszti egyik karjat? A
masikuk érezné azt, amint a bér, az inak, a csont, az ide-
gek szakadnak. Atélné azt a fajdalmat, amit a mésik ér-
zékel. J6 ez? Mondanam: véljék egészségére.

Vagy vegyiik példanak okaért azt, hogy egy azonosit6
csipet tiltetnek bele az emberbe, hogy az orvosi adatokat
le tudjék olvasni gyorsan és barmikor. Es gondol]unk be-
le abba, hogy ezt kotelez6vé tennék mindenki szamara.
Miért is ne, hiszen
nem veszitené el,
mindig nala van, a
gyerekek nem vesz-
nének el. Milyen jo
lenne. DE! Ismerve a
bin6z6i  tarsadal-
mat, ez nem jelente-
ne problémat. Med-
dig tart kimfteni, ne
adj Isten levagni bar-
milyen testrészt?

Még lehetne pél-
dékat sorolni, de
nem teszem. Kérdés,
hogy ezek az embe-
rek mar cyborgok-
nak tekinthet6k? Ha
a sci-fi irodalmat vessziik, talan nem, de minden kis 1é-
péssel kezdédik, és a tudomany olyan rohamos fejlédé-
sen megy keresztiil, ami szinte "szemmel" kovethetetlen.
Nem kell szerintem sok id&, és egyre jobban elterjednek
az emberbe épitett technologidk. Legtjabb gyongyszem
egyébként az, hogy a n6kbe most mar be lehet épiteni
olyan segédeszkozt, aminek segitségével gombnyomésra
orgazmust lehet el6idézni. J6 mi? Uraim, lassan sziikség-
telenné valunk szinte minden téren, hiszen a nemzést is
meg lehet tenni mesterségesen, és mar 6ssejtbél allitottak
elé spermiumot. Szép j6v6 elé néziink?

Véleményem szerint az ember tokéletes. Mivel (mar ha
valaki hisz benne) Isten csak tokéleteset tud teremteni,
igy az ember is az. Funkci6jat Ggy tolti be tokéletesen,
ahogy van. Nem kell ebbe belebarmolni, az mar nem lesz
ugyanaz.

Elnézést, ha idénként eltértem a témétol, de agy gon-
dolom a dolgokat 6sszeftiggéseiben kell vizsgalni.

Samuraj
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Ha meg akarném hatérozni a tisztelt olvasé-
nak a Diabolos Rising, - tovabbiakban DR - sti-
lusét, akkor a techno - black metal definicié 13-
nik helyénvalénak. A kéfs csipet-csapat zené-
jén régédva onkéntelen a parhuzam a nemi
er8szakkal. Mégpedig azért, mert az a benyo-
mds tamad, hogy itt a techno mdfaj stilusjegyeit
és eszkozeit afféle szentségtelen gyalazat éri.

A projekt tagjai a szennyes lelkivilagukon kiviil a metal
zene legdurvébb jegyeit eréltetik bele az elektronikus ala-
pokba. Ez az oka a disszondns, s6tét hangzasnak, mind a
szédit6 ztzas, mind a pszihésen megterheld lasstzas ko-
zepette. Ez a zene az elektronikus alapok okdn, esetleg ak-
kor is utat taldlhat a hallgatéhoz, ha az nem szereti ezt a
fajta hozongést. Eppen ez az érzet - akkor is dtdolod, ha
utalod - erdsiti a btintény, az erészak érzetét. Es bar ritmi-
kailag is erésen leterhel, mégis rabul ejtheti a gyanttlan
hallgatét. Tulajdonképpen a DR egyetlen hatékony ellen-
szere az, ha NEM hallgatjuk ezt a muzsikat! Aki viszont
vallalkozik ra, és birja is, kiilonleges élményben lesz része.
Kiilondsen er6s, fizikailag is kimerit a hatas ha MP3 lejat-
sz6n nyomatjuk. En anno walkmanen gyfirtem. Idénként
fejjel mentem a falnak téle. Folvettem kazettéra a legjobb -
szubjektivel- szdimokat, és a tehenészet vad élményanya-
gaval parositottam! Klzarolag nappal, éjszakas miszak-
ban nem vallalkoztam ra. Ejszaka csillagok héborujat kell
hallgatni! Kiilondsen a Blood Vampirism And Sadism c. 2-
es lemeziikon van néhany rész, ami nehéz és sotét, és he-
veny szomorasagot okoz. Legalabb is ndlam. Ezért van az,
hogy évek 6ta nem hallgattam végig egyik DR-t sem, csak
ritkdn veszem el6 egy- egy szam kedvéért. Jellemz6 em-
lékképem: amid6n a Blood... egyik lasst favoritjat hallgat-
va a tsz telep mogotti jeges pusztaban bolyongtam. Valo-
szintileg kissé az agyamra mehetett, mert ellenallhatatlan
vagyat éreztem, hogy a jégen és havon at kigyalogoljak a
Tiszara. Szerencsére véget ért a szdm. De a befagyott ta-
vacskanal, amibe a tragyalé is folyt, még nézel6dtem a ko-
vetkez6 alatt. Aztdn mar nagyon faztam... A zenével el6-
szOr ugy talal-
koztam, hogy
Bocskay Csaba, -
ki més? - egyszer

megmutatta az
els6 lemez ne-
gyedik szamat.
Ekkoriban ext-
rém zenékre
vagytam egy-
folytdban. Na
ez aztan az
volt! A lila 6r-
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jongés gonosz
buboréka!! A dob-
gépes, elektroni-
kusan talterhelt

z0zas teljesen le-

nytigozott!

Azonnal el-
dontottem, hogy
ez kell nekem.
Még kétszer kel-
lett meg-hallgat-
ni, hogy utana
megmutathassa
a tobbit is. Pld: az ugyancsak elgondolkod-
tato 6-ik szdmot. A cime: 666. Gondolom ehhez nem kell
kiilsnosebb kommentar! A furcsa és érdekes, hogy a cim a
kovetkez6képpen jon ki: az albumon a 6-ik szam, és 6 perc
6 masodpercig tart. A nyugtalanité az, hogy a teljes, t6bb
mint hat percen at csond van! A szimlalé megy, de nem
hallani semmit!! Fura és nyomaszté a megel6z6 h6zongé-
sek utdn s el6tt.

Amikor 1995 tavaszan, a beindul6 helyi radiézas kerete-
iben lehetéséget kaptam egy féloras miisorra, természete-
sen felvettem a repertoarba a DR-t is. Viszont a 6-0s sza-
mot nem lehetett leadni! Egy radié misorban nem lehet
hat percig csendben lenni! fgy azutan, csupan széban tud-
tam ecsetelni ezt a furcsasdgot. A Metalféléra megsztinte
utan, évekkel késobb jott egy Gjabb alkalom. Az Alternativ
és Underground Zenei Magazinban - AUZM - ismét be-
mutattam. Ekkor mar cd-n birtokoltam mind a két lemezii-
ket, igy kedvemre csemegéztem. Hogy az aludni nem tu-
dok és az erre a miisorra varok mit széltak a DR-hez, nem
tudom. Minden esetre

senki sem telefonalt be a
stadiéba felhaborodot-

Ez is valami!

Végezetiil egy fontos
j6 tanécs:

A DR muzsikéjaval az
ismerkedés semmikép-
pen sem fiilhallgaton
torténjen! Es ne egyedul'
Hangfalakon, de még in-
kabb ajanlandm, hogy
kis teljesitményti radios
magnéval kezdjiik! Mp3
lejatszéval csak a profi
metalosok prébalkozza-
nak' Ez a zene gonosz,

Tori Andrds

15.




l. évfolyam, 11. szdm, 2007. november

Lidércfény amatdr kulturdlis folysirat

16.

Tehenészet honlapajdnlé

Szentes kozelében talalhatd egy tehenészeti telep, amely mar ak-
kor is hosszi ideje mikodott, amikor még altalanos iskolds voltam
(a 80-as évek elején voltam itt tizemlatogatdson az osztalytérsaim-
mal). Most 2007-et frunk. A telep mér téb%) éve bezért.

2005 oktoberében Elmerikkel erre sétaltunk, és meglepetten vet-
tiik észre, hogy a bejaratot valaha lezdrd kapu mdr nincs a helyén.
Bementiink a tehenészet teriiletére, és csak romokat lattunk. Ekkor
sziletett az Gtlet, hogy 6rokitsitk meg az utokor szdmara a latottakat.
A gondolatot tett kovette; révidesen ismét kimentiink a helyszinre,
és j0 néhany fot6t készitettiink. A képeket késobb megmutattuk
Andrésnak, aki régebben évekig itt dolgozott, majd megkértiik,
hogy vezessen minket kdrbe a teriileten, és mondjon néhany szét ka-

merdnk el6tt az itt szerzett élményeirdl. Jimmy Cartwright is csatla-
kozott hozzank, és harmasban (Andrés, [immy és én, azaz Kapitany)
a telep felé vettiik az irdnyt. A telepen felvettiink kb. 1 6ra 40 percnyi
amator filmanyagot, Jimmy pedig majdnem otszdz képet készitett
di%itélis fényképezogéppel. A tehenészet kozelében van néhany to-
vabbi romos tertilet 1s, példaul egy régi szivattytihdz, amelyb6l mar
nem sok maradt. Errél szintén készitettiink néhany fotét. Az igy szi-
letett anyagbol, valamint Elmerik régebbi fot6ibol készitettiik el a te-
henészetet bemutaté honlapot, mellyel szeretnénk emléket allitani
az itt tortént eseményeknek és a valaha itt dolgozé embereknek.
Az oldal elérhetssége: http://teheneszet.uw.hu

Kapitény

Frank Herbert: A Dosadi kisérlet

A cim talén nem sokat mond az étlagolvasénak,
de azért bizom abban, hogy az iré neve nem is-
meretlen. Frank Herbert ezt a regényét 1977-ben
irta, nagyjébél féliton, a 6 részesre sikeriilt Déne
ciklus els3 hérom kétete utén. Magyarorszégon a

Valhalla Péholy Kft. adta ki 1994-ben.

A torténet a tavoli jovoben jatszodik, ahol az ember mellett t5bb
értelmes faj is képvise{teti magdt. Szdmtalan vildg elérhet6 barki szé-
mara, aki utazni szeretne, aki megismerne més vilagokat. Egyetlen
bolygd azonban generéciok éta el van zdrva az egész ismert univer-
zumtol. Dosadin egyetlen hatalmas varos van, s csak két faj: az em-
berek és a gowachinok. Dosadin az er6szak, a brutalitas mindenna-
pos dolog, a véros méretei ellenére a tilnépesedés hatalmas. A fény
nélkiili legalso szintek sztik utcain magukba fordult jarokel6k igye-
keznek a dolguk utdn, katondk jaréroznek , vigydzva” arra a penge-
élen tancol¢ biztonsagra, amely bérmikor felborulhat. A felsbb szin-
teken szintén jellemz0 ez a fajta viselkedés, de talan nem ennyire lat-
vényosan.

A véros koriili Periférién a ,lakosok” 1étszama tobb, mint harom-
szorosa a varoson beliilinek, de mivel a bolygo minden egyes termé-
szetes él6lénye halalos méreg mindkét faj szaméra, igy a 20 éves kor
ott mdr aggastyannak szamit. Természetesen a peritéridn élék azon
igyekeznek, hogy lakohelyet, barmilyen kis lukat talaljanak maguk-
nak a ,biztonsagos” varosban.

Ebbe a kornyezetbe kertil be Jorj X McKie, a Szabotazs Iroda (r6-
viden Szablr) egyik legjobb emberi tigynoke, aki e%lyben a furcsa
gowachin torvényhozas egyik Léguma is. Feladata, hogy kideritse,
mi folyik Dosadin, kik és miért alkottak meg a feltételeket olyannak,
mint amilyenek.

Keila Jedrik igen magas posztra jutott Dosadi ranglétréjan, mégis
hi ahhoz a feladathoz, amelyre tobb generaci6 ¢ta készitik fel a csa-
ladjét, igy 6t magatis. Atkell vennie a hatalmat Dosadin, vagy ki kell
onnan jutnia, hogy a , kiviil es¢” tarsadalmak tudomast szerezzenek
arrél, mi folyik a bolygon.

Természetese McKie és Jedrik taldlkoznak, majd egyiittes er6vel
dolgoznak tovabb a szdmtalan, kodbe burkol6zo probléma megol-
dasan.

Tudni kell, hogy a Dosadiak lenézik az , Istenfalon talrol” érkezet-
teket - amivel a bolygd el van zdrva az Univerzum tobbi részét6l - hi-
szen rendszerint jocskdn alulmaljak szellemi és testi képességekben
a Dosadiakat. Ebbo] természetesen Jedrik és McKie kozott is fesziilt-
ség tamad.

Hogy sikeriil-e nekik, és ha igen, hogyan megoldani a Dosadi
relytéjt, annak kideritése céljabol mar olvassatok el a konyvet.

Herbert sajatos, magvas gondolatokkal teli stilusa elsére kissé ne-
héz lehet, de érdemes tobbszor nekifutni. Az élmény, ahogyan a tor-
ténet szdlait egymésba fonja, a jo helyen elhelyezett csavarok felejt-
hetetlen élményt nytjtanak. Preciz karakterabrézolasa mellett nagy
figyelmet fordit arra is, hogy a kérnyezeti, tdrsadalmi, gazdasagi es

egyéb valtozdsok hogyan valtoztatjdk meg
az egyes szereploket, viselkedéstiket, gon-
dolkodasukat.

A Dosadi kisérlet nem csak egy konyv,
hanem egyszersmind gorbe tiikor a tarsa-
dalmak jogrendszerei, torvényhozésa felé.

,Az igazsdg azoké, akik jogot formal-
nak ré, de a jogformalonak vigydznia kell,
nehogy kovetelésével tjabb igazsdgtalan-
sagot teremtsen, és kerlelhetetlen moz- |
gasba lenditse a bosszti véres ingédjat.” o

Az érz6 egyedek egyikét sem teremtették eéryenlének. A leg-
jobb tdrsadalom mindenkinek egyenl6 esélyt ad arra, hogy a sajit
szintjén létezhessen.”

Saregény nem csak cfmében kisérlet, hiszen a késébbi hdrom D-
ne regényben sok gondolati motivum, tdrsadalmi minta visszako-
szOn Innen.

, Kérdés: Ki irdnyitja az uralkodokat?

Vélasz: Az entropia”

A valtoz6 univerzumban csakis egy valtozni képes faj remény-
kedhet a halhatatlansdgban, és az is csak akkor, ha spérdit a legkii-
[6nbozobb teriiletekre hinti. Kiilonleges lények garmaddja lesz az
eredmény.”

Mikor Herbertet olvasok, sosem tudom eldnteni, hogy vajon 6
volt-e egy nagyszerti, eléreldtd koponya, avagy mi emberek va-
gyunk ennyire kiszamithatdak, ennyire statikusak. Re%ényeiben -
fgy a Dosadi kisérletben is - mégis kiemeli azokat a folyamatokat,
amelyek az emberi tarsadalmakat, és magukat az embereket is id6-
16l idére megvaltoztatjak, hogy aztan végiil radobbenjiink, végsd so-
ron semmi sem véltozott, csupan a szer((eiplék, vagy a kortilmények
masok, a [ényeg azonban ugyanaz maradt.

Végteleniil fmoman banik a Sci-Fi eszkoztdraval, jobbéra csak ér-
zékelteti a technoldgia lehetdségeit és korlatait. Egyedi vilagképet te-
remt a Dosadi kisér%etben is, igy az érz¢ lények vildglatasa - mint az
emberek, a gowachinok, a panspechik, a kalebanok, a vrivek, vagy a
laklakok - s azok egymashoz val6 viszonyulasa kertil a fokuszba.
Felbukkan néhany olyan érdekes dtlet, mint példaul egy él6lénybél
kialakitott szék, vagy a szintén él6lény kommunikécios eszkoz, a
taprizio. Felsejlenek olyan bioldgiai, kémiai és elektromechanikai
megoldasok, amelyekkel az emberi egyedeket ellenallobba, erdseb-
bé, a specidlis feladatokra alkalmassa teszik. Kiilonleges vilagok ta-
rulnak elénk lebeg6 szigetekkel, fantéziadts és kiilonleges novény-
vilaggal. Erdekes %aji és tarsadalmi szokasokra is lelhetiink a Dosadi
kisérlet olvasasa sordn, apro, niiansznyi kis informaciokra, amelyek
él6vé teszik a konyv vilagat.

Azoknak is ajanlom, akik nem (kimondottan) szeretik a Sci-Fi iro-
dalmat, és azoknak is, akik szeretik a politikat, a tarsadalomtudomé-
nyokat, hiszen el¢fordulhat, hogy olian plusz szemlélethez jutnak,
amelyekkel konnyebben boldogulnak akar a személyes kapcsolata-
ikban is. Jimmy Cartwright
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