


Nu har alla rad med en egeh dat"o"r:
k21 — Folkdatorn.

Den har férg och ljud, ett otroligt 1&gt pris och &r konstruerad s att alla enkelt kan anvdnda den.

Det var naturligt att just Commodore utvecklade Folkdatorn. Commodore var en av de forsta tillverkarna av de en-chips mikroproces-
sorer som senare fédde hela mikrodatorindustrin. Och det var Commodore som utvecklade bordsdatorerna, som har blivit sa populéra
och spridda bland tekniker och forskare, sma och medelstora féretag och i skolor och universitet. Commodore VIC 20 &r den logiska

efterféljaren till den legendariska PET 2001 som introducerades 1977.

Liksom PET &r VIC 20 ingen leksak, utan en fullfjddrad dator. Den &r utrustad med ett stort skrivmaskinsliknande tangentbord med
programmerbara funktionstangenter. Den kan kopplas till vilken svartvit eller farg-TV som helst. Den har 24 fédrger och fyra inbyggda
liudgeneratorer, tillrédckliga fér att komponera musik. Folkdatorn VIC 20ger digvaluta férpengarna — revolutionerande mycket datakraft

till ett revolutionerande lagt pris.

HEMDATORN VIC 20

VIC 20 kan ta hand om privatbudget, aktieaffarer, hus-
kalkyler, berékna bilkostnader etc. Du kan lara dig prog-
rammering med VIC. Du kan |&ra dig hur datorer funge-
rar. VIC &r din sprangbrdda in i datortekniken. Till VIC
finns ocks& manga spel utvecklade. VIC ger hela famil-
jen stort néje och stor kunskap.

HOBBYDATORN VIC 20

Du kan programmera VIC 20 i Basic och Assembler. VIC
kan anvandas separat eller anslutas till annan utrust-

Faktaruta:

5 K RAM expanderbart till 32 K

20 K ROM

BASIC och Assembler

Féarg — 24 st

Ljud — tre tongeneratorer

Bilden blir 22 tecken bred och 23 linjer hég
Skrivmaskinstangentbord

4 programmerbara funktionstangenter med 8 mdjliga
funktioner

Stort tillbehorssortiment

RF generator, s& att VIC-20 kan anslutas direkt till en TV,
medfdljer.

ning for styrning, reglering, matning etc. VIC kan kom-
municera med andra datorer 6ver telefon via ett telefon-
modem. Till VIC finns ett stort utbud av tillbehér som
gor att VIC kan vaxa i takt med dina 6kade kunskaper
och krav.

UNDERVISNINGSDATORN VIC 20

VIC kan anvéndas i undervisning i programmering, da-
torkunskap, tekniska amnen, fysik, kemi, biologi, mate-
matik, geografi, samhallskunskap, sprék etc.

VIC har manga férdelar som skoldator. Lagt pris gor
den lamplig att skaffa i klassuppséttningar. Program-
merbar i BASIC — det enklaste och mest logiska prog-
rammeringsspraket, som man bor bérja med, fér att dar-
efter kunna gavidare. Stort sortiment av tillbehor gor att
VIC kan byggas ut i den takt man onskar.

VIC tillverkas av Commodore Business Machines, ett vérldens ledande
féretag p§ mikrodatorer. | Commodore finns ocksd MOS Technology,
ett foretag som arbetar med forskning och produktion av mikrochip.
MQOS ligger i den absoluta frontlinjen.

Kombinationen mellan MOS Technology och Commodore &r forkla-
ringen till att Commodore tillverkar den férsta folkdatorn — VIC 20.



VIC-1530 KASSETTBANDSPELARE

Kassettbandspelaren anvandes som yit-
re minne till VIC-20 fér lagring av pro-
gram och data. Kassettbandspelarens
motor styrs av VIC-20. Férsedd med rak-
neverk.
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VIC BANDKASSETT

2-pack med C-12 bandkassetter till VIC-
1530 kassettbandspelare,

Finns &ven med fardiginspelade pro-
gram. Se den separata prislistan &ver
program till VIC-20.

VIC-1540 SINGLE DRIVE
FLOPPY DisC

Yttre minne fér lagring av stora data-
méngder. Medger att data kan hamtas
snabbt fran disketten. "Intelligent” skiv-
minne med microprocessor, 16K ROM
och 2K RAM. Lagrar 165K Bytes pa 51/4”
diskett. Sekvensiell filhantering, relativa
filer. M@jligt att dppna och lagga till i
sekvensiella filer. Inbyggd natdel.

VIC-1515 PRINTER
Matrisskrivare for utskrift av program

och data. 80 tecken per rad, traktormat-

ning. Trycker &ven alla VIC-20’s grafiska
symboler. Inbyggd néatdel.

VIC PRINTERPAPPER

Papper till VIC-1515 printer. Bunt om 500
ark. Arkets matt: 152 x 200 mm (H x B).

VIC DISKETT

51/4” diskett till VIC-1540 Single Drive
Floppy Disc. Lagrar 165K bytes.

VIC-1010 EXPANSIONSENHET

Anvénds da man vill expandera VIC-20's
minne. Anvands aven da flera plugg-in
kassetter skall anslutas samtidigt. Med
uttag fér 6 minnes- och/eller program-
kassetter. Ansluts direkt eller via kabel
{tillbehor) till VIC-20's  minnesexpan-
sionsport. Inbyggd natdel.




- VIC-1011A RS 232C

| TERMINAL TYPE
VIC-1011B RS 232C

‘ CURRENT LOOP TYPE
Interface som ansiuts till VIC-20's user
port. Anvénds exempelvis vid kommuni-
kation med andra datorer.

VIC-1112 IEEE INTERFACE

Ansluts till VIC-20’s expansionsport. An-
vands da VIC-20 skall anslutas till yttre
enheter som anvander denna standard.
Ex. vis PET/CBM kringutrustning.

VIC-1213 MASKINSPRAKS-
MONITOR

Plugg-in kassett. Ger mojlighet att pa ett
enkelt och overskadligt satt skriva ma-
skinspraksprogram.

VIC-1210 SUPEREXPANDER

Plugg-in kassett med 3K RAM. Utokar
Basic repertoaren med nya kommandon
som underlattar programmering av gra-
fik och ljud. Bl.a. finns féljande komman-
don: PLOT, DRAW, COLOR, SOUND,
GRAPHIC, REGION, POINT, CIRCLE,
PAINT, CHAR, SCNCLR, RGR, RCOLR,
RDOT, RPOT, RPEN, RJOY, RSND. Det
finns aven ett 10-tal snabbfunktioner for
musik och ljud.

VIC-1212 PROGRAMMER’S AID

Plugg-in kassett. Programmer’s Aid ar
ett programmeringshjalpmedel. VIC-20’s
Basic repertoar utékas med komman-
don som bla. RENUMBER, MERGE,
FIND, CHANGE, DELETE, AUTO, TRA-
CE, STEP, EDIT, DUMP. Dessutom ger
Programmer’s Aid VIC-20’s 4 funktions-
tangenter 12 férprogrammerade funktio-
ner i programmerings mode och ytterli-
gare 12 forprogrammerade funktioner i
editerings mode.

VIC MINNESKASSETTER

VIC-1210 3K (RAM)

VIC-1110 8K (RAM)

VIC-1111 16K (RAM)

Pluggas in i VIC-1010 Expansionsenhet
eller direkt in i VIC-20's expansionsport.
Minneskassetterna okar VIC-20's arbets-
minne med 3K, 8K eller 16K Bytes.
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PLUGG-IN KASSETTER

Pluggas in direkt i VIC-20’s expansions-
port. Plugg-in kassetterna innehéller
program som laddas in direkt i VIC-20’s
minne sa snart datorn startas.

(I en separat programvaruprislista finns
angivet vilka program som finns pa
plugg-in kassett).

VIC-1311 JOY STICK

Ansluts till VIC-20’s game port. Anvands
bl.a. tillsammans med spelprogram.

VIC-1312 PADDLE

Ansluts till VIC-20's game port. Anvands
bl.a. tilsammans med spelprogram.

LITTERATUR TILL VIC-20

“Lar Dig VIC-20" — Anvandarmanual.
Handbok for forstagangsanvandaren.
"VIC-20 Fargdator” — Programmerings-
handbok.

"Basic pa VIC-20”. Larobok i program-
mering av VIC-20.

"Grafik och Ljud pa VIC-20". Larobok i
programmering av VIC-20. Fortsattnings-
bok. Behandlar farggrafik och ljud.
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For att Du skall fa en béttre uppfattning om vad VIC-20 kan géra mera, sa lat oss titta pa tangentbordet.
Tangentbordet har stora och sma bokstéver, siffror och symboler precis som en skrivmaskin.
Dessutom har VIC-20 speciella editeringstangenter och den berémda ”PET GRAFIKEN”.

GRAFIK OCH COMMODORE-TANGENTEN

Né&r Du sétter pa VIC-20 sa ar Du automatiskt i grafik-mode vil-
ket innebér att Du kan skriva med stora bokstaver och med de
60 grafiska tecken som Du ser pa tangenternas framsida.
Det finns 2 grafiska tecken pa varje tangent. For att skriva det
tecken som star till héger trycker Du ned SHIFT-tangenten och
den tangent Du vill. For att skriva det grafiska tecken som star
till vanster trycker Du ned COMMODORE-tangenten (det ar
tangenten med flaggan nere i vénstra hornet) och den tangen-
ten du vill. Pa detta satt kan Du skriva med stora bokstaver
och alla grafiska symboler pa en géang.

STORA OCH SMA BOKSTAVER OCH GRAFIK

For att komma i text-mode trycker Du pa SHIFT- och
COMMODORE-tangenterna samtidigt. Nu kan Du anvanda
VIC-20 som en vanlig skrivmaskin. Du kan skriva stora och
sma bokstéver och alla grafiska symboler som finns pa tan-
genternas vanstra sida.

FARG

Du kan variera férgen pa de bokstaver du skriver genom att
trycka pa CTRL-tangenten och nagon av de 8 siffer- och farg-
tangenterna. De farger Du har att vélja pa &r: svart, vitt, rott,
cyan, vinrétt, gront, blatt och gult. Du kan ocksa lata Ditt pro-
gram bestdmma och &ndra fargerna. Fargerna pa SKARM och
RAM kan Du variera genom att skriva ett speciellt kommando
som kallas "POKE’. Till exempel om Du skriver kommandot
POKE 36879, X dar X &r ett helt tal mellan 1 och 255, kan Du fa
upp till 255 olika kombinationer av ram- och sk&rmfarger.

EDITERINGSTANGENTER
Det finns &ven andra tangenter som bidrar till att VIC-20 blir en
sd anvandbar dator:

CTRL — anvands for att bestamma farg, och, i vissa program,
for att exekvera vissa specialkommandon.

RUN/STOP — med RUN/STOP-tangenten kan Du automatiskt
ladda in program i VIC-20’s minne fran, ex. vis kassettbandspe-

laren. Trycker Du péa tangenten utan att shifta (dvs STOP) sa
stoppas exekveringen eller listningen av programmet. Om Du
har stoppat ett program och vill fortsatta fran dar Du stoppade
sd skriver Du "CONT”,

SHIFT — VIC 20 har 2 SHIFT-tangenter och en SHIFT LOCK-
tangent precis som en skrivmaskin.

RVS ON och RVS OFF — Dessa 2 tangenter anvands da Du vill
skriva omvéand (negativ) text, ex vis vita bokstaver mot en svart
bakgrund.

CLR/HOME — Denna tangenten forflyttar markéren till évre
vanstra hdrnet pa skadrmen. Om Du trycker pa SHIFT och
CLR/HOME sa rensar Du skdrmen fran allt som Du skrivit.

INST/DEL — Detta ar en editeringstangent, som gér det moj-
ligt fér Dig 1agga till (INST) eller ta bort (DEL) i text Du har skri-
vit p4 skarmen. Tangenten &r mycket anvandbar, néar Du vill
l&gga till eller andra i program.

RESTORE — Om Du trycker pa RUN/STOP-tangenten och pa
RESTORE-tangenten samtidigt s& fungerar detta som om Du
hade stangt av och satt pa VIC-20 med det viktiga undantag att
program, som ligger i minnet behéalles och kan exekveras eller
listas direkt.

CRSR — Med CRSR-tangenterna — det finns 2 — kan Du flyt-
ta markéren uppat eller nedéat eller sidledes. Att Du kan flytta
markéren pa detta satt innebar ocksa att Du enkelt kan ga in
och &ndra i (program-)text pa skarmen.

RETURN — RETURN-tangenten &r en inmatningstangent. Med
RETURN-tangenten matar Du in instruktioner och kommandon
i VIC-20.

PROGRAMERBARA FUNKTIONS-
TANGENTER

F1—F8. 4 tangenter som, nar Du shiftar dom, kan ges 8 funk-
tioner. Vilka funktioner tangenterna skall ha programmerar Du
in sjalv.
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Pa bilden ser du VIC-20 med tillbehor; bade ’hard-
varan” och ”“mjukvaran”. Hardvaran, det &r VIC-20
sjélv, printern, floppyn och alla de andra enheterna
som Du kopplar till VIC-20. Mjukvaran &r de pro-
gram eller instruktioner som VIC-20 maste ha for
att kunna goéra det Du vill att den skall gora.

Férdiga program finns pa bandkassett, plugg-in
kassett eller pa diskett.

Program som finns pa bandkassett laddar Du in i
VIC-20's minne med VIC-1530 kassettbandspela-
ren. Plugg-in kassetten pluggas in direkt i VIC-20.

J

Sa fort strommen slas pa till VIC-20 laddas pro-
grammet in automatiskt. Program som finns pa
diskett laddas in med VIC-1540 Disc Drive.

Till VIC-20 finns ett stort antal program. Varje ma-
nad kommer det fram nya intressanta program till
VIC-20. Uppgifter om vilka program som finns till
VIC-20 hittar Du i Programprislistan och i VIC-
NEWS, tidningen som kommer ut 6 ganger om
aret.

Du kan ocks& géra program sjalv. Till Din hjalp
finns handbdécker, alla skrivna pa svenska.

Lycka till med Din VIC-20!

Aterférsaljare:
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KARLSKRONAG. 23
372 00 RONNEBY
TEL. 0457 - 118 50
SERVICE: 119 57

Box 1063, 436 00 Askim/Géteborg, Tel. 031/28 97 90
— ett foretag i Datatronicgruppen —




